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Clan 1: TAKMICARSKI PROSTOR ZA KUMITE

1.1 Prostor za takmicenje je sastavljen od kvadratnih podloga (1mx1m) odobrenih od strane WKF-a,
sa stranicama duzine 8m (mereno sa spoljne strane) sa strunjacama u vanjskom podrucju od
jednog metra crvene boje, koje oznacavaju granicu prostora.

TATAMI 1 TATAMI 2

SCORING TABLE

1.2 Pored toga, na dodatnih 2 metra Ce biti postavljena zastitna zona sa svih strana takmicarskog
prostora. Ovo se moze smanjiti na 1,5 metar kako bi se pove¢ao broj tatamija gdje sportska
dvorana nema dovoljno prostora za 2 metra.

1.3 U krugu od jednog metra od vanjskog obima sigurnosne zone ne sme biti reklama, znakova,
zidova, stubova itd.

1.4 Kada su monitori ili displeji postavljeni izmedu takmi€arskih podruéja, oni moraju biti postavljeni
dovoljno daleko od takmicarskih podrucja kako bi se omogucilo sigurnosno podrucje od 1,5 metar
izmedu takmiCarskih prostora sa svih strana. (Monitori moraju biti postavljeni najmanje 1,5 metar
od vanjske strane crvenih zona upozorenja).

1.5 Ako je takmicarski prostor podignut , dodaje se jo$ jedan metar, ukupno 3 metra sa svih strana.
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1.6

1.7

1.8

1.9

1.10

1.11

1.12

SCORING TABLE

Dve kvadratne podloge tatamija su obrnute na crvenu (ili drugacije obojenu) stranu okrenute na
gore na udaljenosti od jednog metra od centralne linije, sa obe strane, da formiraju rastojanje
izmedu TakmiCara. Kada pocinju ili nastavljaju borbu, Takmi&ari e stajati napred i po sredini
obrnutih podloga licem jedan prema drugom.

Glavni Sudija (SHUSHIN) ce stajati u sredini izmedu kvadrata tatamija koji su okrenuti na crvenu
(ili drugacije obojenu) srtranu licem prema takmicarima i na udaljenosti dva metra od granice
takmicarskog prostora.

Sve Pomocne sudije ¢e sedeti u uglovima tatamija u podrucju sigurnosne zone. Glavni sudija
moze se kretati po celom tatamiju, uklju€ujuéi i podrucje sigurnosne zone u kojem sede Pomocne
sudije. Svaki Pomo¢ni sudija ¢e biti opremljen sa crvenom i plavom zastavicom ili elektronskim
signalnim uredajem.

Match Supervisor (Kansa) sedi odmah izvan sigurnosne zone iza Glavnog sudije, sa njegove leve
ili desne strane. On/ona ¢e biti opremljena zvizdaljkom..

Kontrolor zapisni€ara (Score-Supervisor) ¢e sediti za zapisni¢kim stolom pored
zapisni¢ara/merioca vremena, atamo gdje je video postavljen, tako Ce i kontrolisati video zapise.

Treneri ¢e sediti izvan sigurnosnog prostora, sa svoje strane tatamija licem prema sluzbenom
stolu. U slu¢ajevima kada konfiguracija Tatamija Cini neprakti¢nim postavljanje trenera okrenutim
prema sluzbenom stolu, oni se umesto toga mogu postaviti sa svake strane sluzbenog stola. Ako
se u takvim slucajevima koristi video pregled, moraju biti rasporedeni i Supervizori trenera.

Gdje je takmicarski prostor podignut, treneri ¢e biti postavljeni izvan podignutog podrudja iza
svojih takmicara.
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Clan 2: ODECA | ZASTITNA OPREMA

2.1 Glavne sudije i Pomoc¢éne sudije

2.11

2.1.2

2.1.3
214

2.15
2.1.6

Sluzbenu sudijsku uniformu ¢ini:

a) Jednoredni tamno plavi sako. (boja koda 19-4023 TPX).

b) Jednobojne svetlo sive pantalone bez manzetni (Sifra boje 18-0201 TPX).

c) Bela koSulja kratkih rukava.

d) Tamno plave ili crne jednobojne Carape i crne mokasine za kretanje po boriliStu.
e) Sluzbena kravata, bez igle za kravatu.

f) Crna zvizdaljka sa diskretnom belom trakom za zvizdaljku.

Dozvoljeni su sledeci dodaci odeci:

a) Burma za vencanje.

b) Dobrovoljna verska oprema (Hidzab) za glavu, odobrena od strane WKF-a.

c) Snala za kosu i diskretne minduse.

d) Kosa ne moze pokrivati ramena, a Sminka mora biti diskretna.

e) Potpetice vece od 4 cm ne smeju se nositi uz uniformu na tatamiju.

Sve sudije moraju nositi sluzbenu uniformu na svim turnirima, brifinzima i kursevima.

Za sve sportske dogadaje u kojima se za sudije obezbjeduje sportska uniforma o troSku LOC-a
sa stilom i izgledom odredenog dogadaja, sluzbena uniforma za sudije moze biti zamenjena tom
zajedni¢kom uniformom, pod uslovom da se to trazi pisanim putem od WKF-u od strane
organizatora dogadaja a WKF-a to formalno odobri.

Ako se Vrhovni sudija slozi, sudijama moze biti dozvoljeno da sude bez sakoa.

Sudijska komisija ili Vrhovni sudija mogu zabraniti u¢esce bilo kog sluzbenog lica koje se ne
pridrzava ovog pravilnika.

2.2 Takmicari

2.2.1 Takmicari moraju nositi beli Karate kimono bez pruga, tackica ili licnog veza, osim $to posebno

dozvoli WKF Izvrni komitet (WKF EC) i $to je navedeno u Biltenu za takmicenje:.

a) Za sve zvanitne WKF dogadaje (Svetsko prvenstvo i Karate 1 - Premijer liga, Serija A i Liga
mladih), Karate-gi moraju imati vezene marke na ramenima u crvenoj ili plavoj boji prema
crtezu. l1zuzetak su aktuelni seniorski svetski prvaci i veliki pobednici Premijer lige, koji
umesto crvenih ili plavih moraju imati veZzene marke u zlatu.

b) Drzavni grb ili zastava zemlje nosi se na levoj strani grudi na gornjem delu kimona i ne sme
prelaziti ukupnu veli€inu od 12 cm x 8 cm.

c) Samo originalne oznake proizvodaca mogu biti istaknute na Karate-gi.
d) Pored toga, na ledima se nosi identifikacija izdata od Organizacionog odbora.

e) Takmicari ili timovi moraju nositi crveni pojas (AKA) ili plavi pojas (AO) odobren od strane
WKF-a prema zrijebu, bez ikakvih licnih veza ili reklama ili oznaka osim uobiCajene oznake
proizvodaca. Pojasevi zvanja se ne mogu nositi tokom nastupa.

f)  Crveni i plavi pojas moraju biti Siroki oko pet centimetara i dovoljne duzine da omogudi
petnaest centimetara slobodnih sa svake strane ¢vora, ali ne duze od tri etvrtine duzine
butine

g) Gornji deo kimona, kada se zateze oko struka pojasom, mora biti minimalne duzine koja
pokriva bokove, ali ne smije biti ve¢a od tri Cetvrtine butina.

h) Takmi€arke mogu nositi obi¢nu (atlet) belu majicu ispod gornjeg dela kimona.
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i) Gornji deo kimona bez vezica ne moze se koristiti. Vezice gornjeg dela kimona koje ga drze
na mestu, moraju biti vezane na poc€etku borbe. Ako se otkinu tokom borbe, takmicar nije
duzan da menja kimono.

J)  Maksimalna duzina rukava jakne ne sme biti duza od pregiba ru¢nog zgloba i ne kra¢a od
polovine podlaktice.

k) Rukavi jakne se he mogu zavrnuti ni podvrnuti.

[) Pantalone moraju biti dovoljno dugacke da pokriju najmanje dve trecine potkoljenice i ne
smeju biti duZe ispod sko¢nog zgloba. Nogavice pantalona se ne mogu podvrnuti.

Kcre \
o, | ABC P

g . /

|
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. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETEOF 5 X 10 CM

| Kargie |
BACK RESERVED FOR THE ORGANISING FEDERATION OF 30 x 30 cm
ABG DISPLAY THREE LETTER COUNTRY CODE

* EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 cm

J SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x4 cm

2.2.2 Svi ¢lanovi Kumite tima moraju nositi istu vrstu karate-gija. Tamo gde se koriste
pruge (naramenice), one moraju biti iste za sve ¢lanove tima.

2.2.3 lzvrdni komitet WKF moZze odobriti isticanje posebnih oznaka ili zastitnih znakova odobrenih
sponzora.

2.2.4 TakmiCari moraju odrzavati kosu €istom i oSiSanu na duzinu koja ne ometa nesmetano
vodenje borbe. Hachimaki (traka za glavu) nije dozvoljena.

2.2.5 Zabranjeni su klizaci (rajf) za kosu, kao i metalni drzaci za kosu. Trake, perle i drugi ukrasi su
zabranjeni. Jedna ili dve diskretne gumene trake na jednom repu su dozvoljene.

2.2.6 Takmicari mogu koristiti dobrovoljnu versku opremu (Hidzab) za glavu odobrenu od strane
WKEF-a: crnu maramu od obi¢ne tkanine koja pokriva kosu, ali ne i podrucje vrata ili grla.
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2.2.7

2.2.8

2.2.9

2.2.10

2.2.11

2.2.12

2.2.13

2.2.14

2.2.13

2.2.14

Takmicari moraju imati kratke nokte i ne smeju nositi metalne ili druge predmete koji mogu
povrediti njihove protivnike. Upotreba metalnih aparati¢a za zube mora biti odobrena od
strane Glavnog sudije i turnirskog doktora. Takmicar prihvata punu odgovornost za bilo
kakvu povredu.

Sledeca zastitha oprema je obavezna:

a) WKF odobrene rukavice, jedan takmi€ar nosi crvene, a drugi plave.

b) Guma za zube.

c) Stitnik za telo, odobren od strane WKF (muski i Zenski dizajn prema potrebi)

d) WKF odobreni §titnici za potkolenice, jedan takmi€ar nosi crvene, a drugi plave.

e) Stitnici za ris stopala odobreni od strane WKF, jedan takmiéar nosi crvene, a drugi plave.
f) Stitnici za prepone (genitalije) koje je odobrio WKF za muskarce.

Pored toga, za takmiCare mlade od 14 godina obavezna je upotreba WKF odobrene maske za

lice ili zastitne WKF kacige i Stitnika za grudi. Za istu starosnu grupu, pocevsi od 1.1.2024.,

zastitna WKF kaciga bit ¢e obavezna od 1.1.2024., pruzajuci prelazni period od cele 2023.
godine u kojem se moZe koristiti zastita (maska za lice odobrena WKEF ili WKF kaciga).

NaocCare su zabranjene. Meka kontaktna soCiva se mogu nositi na sopstvenu odgovornost
takmicara.

Zabranjeno je noSenje bilo koje nedozvoljene odece, odece ili opreme.

Duznost Match Supervisor-a (Kontrolora-Kanse) je da pre svakog meca ili borbe proveri da li
Takmi€ari nose odobrenu opremu. Sva zastitna oprema mora biti odobrena od strane WKEF.

U slu¢aju kontinentalnih federacija, one ¢e se ograniiti na dobavljace i brendove koji su ve¢
odobreni za WKF. Nacionalna federacija takoder mora prihvatiti svu WKF odobrenu opremu za
sva lokalna, regionalna ili nacionalna takmicenja.

Upotrebu zavoja, obloga ili potporanja zbog povrede mora odobriti Glavni sudija po savetu
Turnirskog doktora.

U slu€aju da deformiteti ili amputacije koje ne dozvoljavaju sigurno i bezbedno postavljanje
zastitne opreme ili mogu predstavljati rizik za sportistu ili njegove protivnike, takmicarski Kumite
nece biti dozvoljen. U slu€aju bilo kakve sumnje, Glavni sudija treba da pita doktora za odluku.

Takmicari koji se pojave na takmicarskom prostoru sa nedozvoljenom opremom ili nepravilnim
kimonom dobi¢e dva minuta da isprave odecu, a trener automatski gubi pravo da vodi tu
borbu.

2.3 Treneri

2.3.1 Treneri, moraju za sve vreme trajanja turnira, da nose zvani¢nu trenerku njihove nacionalne

federacije uz obaveznu sluzbenu identifikaciju, izuzev me€eva za medalju, u kojima se trazi da
muski Trener nosi tamno odelo, koSulju i kravatu - dok Zenski Treneri mogu izabrati da nose
haljinu, pantalone ili kombinacija jakne i suknje u tamnim bojama.

2.3.2 Osim toga, dozvoljeni su sledeci dodaci odeci:

a) Obi¢na burma za vencanje.

b) Dobrovoljna religiozno propisana oprema za glavu (Hidzab, marama) odobrena
od strane WKF-a.

2.3.3 Supervizor WKF takmicenja ili Organizaciona komisija moze dozvoliti trenerima da umesto

gornjeg dela trenerke koristite majicu sluzbenog tima federacije ili obi€nu majicu u boji bez
natpisa ili logotipa.
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Clan 3: ORGANIZACIJA KUMITE TAKMICENJA

3.1.1
3.1.2

3.1.3
3.14
3.15

3.1.6

3.1.7

3.2
3.2.1

3.2.2

Definicije

“Borba” se odnosi na pojedina¢nu borbu izmedu dva takmicara.

“‘Razmena” — Promena je period koji se odvija kada je borba zaustavljena, a sat zaustavljen.
“Mec¢” je zbir svih borbi izmedu ¢lanova dve ekipe.

Kolo (“runda”) je jedna faza takmicenja, koja vodi ka dobijanju krajnjeg finaliste. Prilikom
eliminacija, svako kolo eliminise 50% Takmicara, koji su ucestvovali u istom, racunajuci i
pobede bez borbe. U tom smislu, kolo (runda) oznacava jednu fazu takmicenja, bilo
eliminacija ili repasaza. Na turnirima gde se bori svako sa svakim, matriéni sistem
Round-robin, runda omogucéava svim takmi€arima u grupi jedan nastup protiv svakog od
ostalih takmicara.

Izraz “grupa” se ovde koristi za borbu do Cetiri takmi€ara koji u€estvuju u jednoj od osam grupa u
eliminacionoj fazi Round-robin faze za pojedina¢no takmi¢enje Premijer lige.

Izraz “skup - pul” se koristi za svaku polovinu takmi¢ara grupisanih zajedno za eliminaciju.

Postupak vaganja

Probno vaganje

Takmicari ¢e imati dozvolu da proveravaju svoju tezinu na zvanicnim mernim vagama (koje
Ce se Kkoristiti za zvaniCno vaganje) sat vremena pre pocetka zvaniénog vaganja. Ne postoji
ograniCenje koliko puta ¢e svaki Takmiar moci proveriti njegovu tezinu za vreme
nezvaniénog vaganja.

Sluzbeno vaganje

a) Mesto:

Kontrola teZine ¢e se odrzavati uvek samo na jednom mestu. Domacin da po mogucnosti
organizuje ove kontrole, na mestu takmicenja, sluzbeni hotel ili selo (Bi¢e najavljeno za svaki
dogadaj). Organizatori moraju obezbediti odvojene prostorije za muskarce i devojke.

b) Vage:

Ako zvani¢na vaga pokaze vecu tezinu koju vaga predvidena za probno vaganje, takmi¢ar moze
zahtevati da se ponovo izvaga primenom tezZine prikazane na test vagi kao sluzbenog rezultata
vaganja.

Domacin-NF bi trebalo da obezbedi dovoljno kalibriranih elektronskih vaga (najmanje 4 jedinice)
koji pokazuju samo jedno decimalno mesto, (npr. 51,9 kg, 104,6 k.). Vagu treba staviti na Cvrsti
pod koji nije pokriven tepihom.

c) Vreme:

Vaganje se mora odrzati najkasnije dan pre takmicenja za kategoriju, osim ako nije odredeno
drugacije za odredeno takmicenje. Sluzbeno vreme merenja za vreme WKF dogadaja Ce biti
objavljeno u biltenu. Za sve druge dogadaje ove informacije ¢e se distribuirati unapred putem OC
komunikacionih kanala. Odgovornost je Takmiara da bude svestan ovih informacija. Takmicar
koji se ne pojavi na merenju ili ne ispuni propisane limite za kategoriju u kojoj je takmicar
prijavljen, bi¢e diskvalifikovan (KIKEN).

d) Tolerancija:

Dozvoljena odstupanja su 0,2 kg za sve muske kategorije i 0,5 kg za sve Zenske kategorije. Ista
tolerancija vazi i za gornju i za donju granicu teZinske klase.
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3.3
3.3.1

3.3.2

3.3.3

3.34

3.4
341

3.5
3.5.1

3.5.2

e) Procedura:

Potrebno je najmanje dva zvani¢na lica WKF-a na vaganju za svaki pol. Jedan proverava
akreditaciju/paso$ TakmicCara a drugi da zabelezi ta¢nu tezinu na zvanicnoj tezinskoj listi. Dodatno
Sest ¢lanova osoblja (sluzbenici/volonteri) koje obezbeduje NF domacin, takode treba da budu
dostupni za kontrolu protoka Takmic¢ara pri merenju. Dvanaest stolica mora biti obezbedeno. Za
zastitu privatnosti Takmi€ara, zvaniéna lica, kao i ¢lanovi osoblja/volonteri koji nadgledaju
merenje, moraju biti istog pola kao i Takmicari.

1. Sluzbeno merenje tezine ¢e se uraditi po kategorijama i Takmicar po Takmicar.

2. Svi Treneri i ostali ¢lanovi delegacija moraju napustiti prostor za merenje pre pocetka
zvanicnog merenja.

3. Takmicaru je dozvoljeno da stane na vagu samo jednom tokom zvaniénog merenja tezine.

4. Svaki Takmicar ¢e na vaganju dati svoju akreditacionu kartu, izdatu za to takmicenje,
zvani¢nom licu , koji ¢e proveriti identitet Takmicara.

5. Zvaniéno lice onda poziva Takmicara da stane na vagu.

6. Takmicari ¢e na merenju nositi samo donji ve$ (muskarci/de€aci - gace, Zene/devojke - gace
i grudnjak). Sve, Carape ili ostali dodaci moraju biti uklonjeni.

7. Sluzbeno lice koje nadgleda vaganje ¢e zabeleziti i evidentirati tezinu takmicara u kilogramima
(taéno do jedne decimale kilograma)

8. Takmicar silazi sa vage.

NAPOMENA: U prostoru za vaganje nije dozvolijeno fotografisanje ili snimanje. To ukljucuje
koriStenje mobilnih telefona i svih drugih uredaja.

Formati takmicenja

Takmicenje u kumiteu se odvija u obliku pojedinaénog takmi¢enja podeljenog po polu,
starosnim grupama i tezinskim kategorijama i/ili ekipno takmicenje podeljeno po polu
bez tezZinskih kategorija.

Sistem eliminacije sa repesazom ¢e se primeniti osim ako nije drugacije unapred odredeno za
odredeno takmicenije ili seriju turnira.

Za pojedinacna takmicenja u Premijer ligi primenjuje se kruzni sistem nakon ¢ega sledi
Cetvrtfinale, polufinale i finale. Maksimalno 32 takmicara po kategoriji podeljeno je u 8 grupa
od po 4 takmic€ara, a pobednici svake grupe se takmice u Cetvrtfinalu nakon &ega sledi
polufinale i finale.

Za viSe sportskih igara, kao Sto su Kontinentalne igre, Olimpijske igre ili drugi

viSesportski dogadaiji, format takmi€enja ¢e biti odreden za svaki dogadaj u zavisnosti od uklju€enih
modaliteta i ograni€enja u u€eScu. Format koji se koristi je obi€no sistem sa dva pula-grupe gde
pobednici pula-grupe idu u finale, dok ¢e se broj 2 iz jednog pula-grupe suoditi sa brojem 3 iz
drugog pula-grupe i obrnuto kako bi se sastali za dve bronzane medalje.

Nosioci

Za WKF Svetsko i Kontinentalno prvenstvo i Karate 1 - Premijer ligu, osam najviSe rangiranih
takmicara prisutnih na takmi€enju su nosioci prema svom rangu na Svetskoj WKF rang listi na
dan pre pocetka takmicenja.

Nedolazak u prostor za takmi¢enje

Pojedinacni takmicari ili timovi koji se ne pojave kada su pozvani bic¢e diskvalifikovani (KIKEN)
iz te kategorije. U timskim mecevima rezultat za borbu koja se ne odrzi bi¢e tada postavljena
na 8-0 u korist druge ekipe. Diskvalifikacija sa KIKEN-a znaci da su takmicari diskvalifikovani iz
te kategorije, iako to ne uti€e na u¢esée u drugoj kategoriji.

Kada se sa KIKEN objavi diskvalifikacija, Glavni sudija ¢e dati znak tako Sto ¢e pokazati prstom
u stranu takmicara ili tima koji nedostaje, najavljujuci "AKA/AO KIKEN", a zatim "AKA/AO
No KACHI" dajuci znak za KACHI (pobjeda) za protivnika.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.



3.6
3.6.1

10

Broj takmic¢ara po timu

Muski timovi se sastoje od pet do sedam &lanova od kojih se pet takmici u mecu-krugu.
Muski tim mora predstaviti najmanje pet takmi€ara za poc¢etnu rundu i najmanije tri takmicara
da bi mogli da u€estvuju u bilo kom slede¢em mecu-rundi.

3.6.2 Zenski timovi se sastoje od tri do Setiri &lana od kojih se tri takmice u krugu. Zenski tim mora

3.6.3
3.7

3.7.1

3.7.2

3.7.3

3.7.4

predstaviti najmanje tri takmi€ara za poCetnu rundu i najmanje dva takmicara da bi im
se dozvolilo da ucestvuju u bilo kojoj narednoj rundi.

U ekipnom takmi€enju u kumiteu nema fiksnih rezervi.

Borbeni redosled za timove

Pre svakog meca, predstavnik tima mora sluzbenom stolu predati sluzbeni formular u kojem se
definiSu imena i borbeni redosled ¢lanova takmicarske ekipe.

Borbeni redosled takmi¢ara moze predstaviti trener ili imenovani takmicar iz tima. Ako

trener preda formular, on/ona mora biti jasno prepoznatljiv kao takav; u suprotnom, moze

biti odbijen. Lista mora sadrzavati naziv zemlje, boju pojasa dodeljenu timu za taj mec i borbeni
redosled ¢lanova tima. | imena takmicara i njihovi turnirski brojevi moraju biti ukljueni, a obrazac
mora potpisati trener ili imenovana osoba.

Treneri moraju predstaviti svoju akreditaciju zajedno sa akreditacijom svog takmi¢ara ili tima
Kontroloru trenera (Coach Supervisor) ili Pomoéniku Kanse (Kansa Assistant). Trener
mora sediti u stolici koja je predvidena i ne sme recju ili delom ometati nesmetano

odvijanje borbe.

Pri postrojavanju za me¢, ekipu predstavljaju samo takmicari koji nastupaju. Ostali takmicar(i) i
trener ne mogu se nalaziti uz boriliste, ve¢ u prostoru koji je za njih namenjen.

3.7.5 Takmicari se biraju od svih sedam, odnosno Cetiri lana (Zenske) ekipe. Izbor takmi¢ara moze biti

3.7.6

3.7.7

3.7.8

3.8
3.8.1

menjan za svako kolo, ukoliko je novi redosled prijavljen pre kola, ali jednom prijavljen, ne moze
biti menjan dok se kolo ne zavrsi.

Ekipa ¢e biti diskvalifikovana (SHIKKAKU) ako bilo koji od njenih ¢lanova ili njen trener
promeni sastav tima ili redosled nastupa bez prethodne pismene prijave pre meca.

Ako se, zbog administrativne gresSke, bore pogresni takmicari, tada se bez obzira na ishod, ta
borba/me¢ proglasdava nevazeéim. Da bi se ovakve greSke izbegle, Kontrolor rezultata (Score
Supervizor) mora da potvrdi pobjedni¢kog takmicara/tima sa softverskim tehni¢arom odmah

nakon borbe/meca.

U ekipnim mecevima u kojima pojedinac (¢lan ekipe) izgubi zbog dobijanja HANSOKU,
SHIKKAKU ili KIKEN, rezultat diskvalifikovanog Takmicara bi¢e sveden na nula poena, a rezultat
od 8-0 bice registrovan u korist protivni¢kog tima.

Round-robin sistem eliminacije

U takmiCenju Premijer lige 32 uCesnika su podeljena u 8 grupa od po 4 takmiCara. Pobednik
svake od osam grupa ide u redovna Cetvrtfinala, polufinale i finale. Porazeni od finalista u
Cetvrtfinalu i polufinalu bore se za bronzane medalje.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.



3.8.2

3.8.3

Prema broju takmicara (32 ili manje) raspored po grupama ¢e biti prema sledecoj tabeli:

Broj takmi¢ara u grupi

Broj takmi¢ara po grupi

Napomene

8 Grupa

w

S

Ucesce: 24-32 takmicara

Nosioci grupa »

32

31

30

29

28

27

26

25

24

Prvi iz svake grupe se kvalifikuje.

6 Grupa

W (W W[d[>DDDd|dN

E FZURN F O I O G N NGO YNGR NG (N P B

Ucesce: 18-23 takmicara

Nosioci grupa »

23

22

21

20

19

18

Kvalifikuju se prvi iz svake grupe i dva
najbolja druga.

5 Grupa

P W~ P|WIWWIASDSDSIS|dd O

Ucesce: 17 takmicara

Nosioci grupa »

17

W |WIN (W W W W | W|Ww[w[ww|w s~ |d [ wN

W N [B W W W ww|dNE (W Wwww|w[w|w (|~

A OO W WA (A0 |W[W[W[W[A[~ISddO O
A DO W WW AR IO | WWWIWIW[DS[PSPd O

W |k |00 (W [W (W |Ww|Ww | W[k [0 W|Ww|w[w(w|w|w|w |~ |~k |

Kvalifikuju se prvi iz svake grupeii tri
najbolja druga.

4 Grupe

a1

Ucesce: 12-16 takmicara

Nosioci grupa »

16

15

14

13

12

Kvalifikuju se prvi i drugi u svakoj grupi.

3 Grupe

(oI NV I N S B S A N o))

Ucesce: 9-11 takmicara

Nosioci grupa »

11

10

9

Kvalifikuju se prvi i drugi iz svake grupe,
kao i dva najbolja treca.

2 Grupe

N WD DWW W[

Ucesce: 6-8 takmicara

Nosioci grupa »

8

7

6

Prvi i drugi iz svake grupe, takmicice se
direktno u polufinalu.

1 Grupa

1]2]3

B W (AN IE (WA IDIND(WWWI(S|>IN|BS

0 W |W|d [P [0 W |Ww|w|Fk [0 [w|w|w|w |~ (- |

Ucesce: 3-5 takmicara

Nosioci grupa »

5

4

3

w [d oo

Finale izmedu prvog i drugog iz grupe i
samo jedna borba za bronzanu medalju.

Ako se desi neparan broj Takmic€ara (slu¢aj povlacenja sa takmicenja ili povrede) to mesto se
smatra prazno za TakmicCare koji bi trebali da rade meceve sa tim Takmicarem. Ako se ovo desi

11

za vreme takmicenja svi mecevi koji su se odigrali protiv Takmi€ara koji nije odradio sve meceve u
kruznom (round-robin) sistemu se smatraju nevazec¢im (kao da nisu imali protivnika).

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.



3.8.4

3.8.5

3.8.6
3.8.7

3.8.8

3.8.9

3.8.10

3.8.11

3.9
3.9.1

12

Ukoliko takmicar bude diskvalifikovan, ili iz nekog drugog razloga ne zavrsi sve borbe u krugu,
rezultati zavrSenih ili trenutnih borbi bi¢e progladeni nistavnim (rezultati ponisteni), a njegovi
bodovi se oduzimaju, osim ako nije poslednja borba eliminacije u Round-Robin-kruznom
sistemu, u tomm slucaju svi prethodni rezultati i bodovi ostaju nepromenijeni.

Pobednik i drugoplasirani u svakoj grupi odreduje broj pobeda, tako §to se za svaku pobedu
dobija tri poena, za nereSeno sa poenima jedan poen - i za nereSeno bez poena, ili poraz, kao
nula poena.

Pobednici polufinala ¢e zatim ici u finale gdje se takmiCe za zlato i srebro.

Oni koji su izgubili od finalista u €etvrtfinalu i polufinalu ée se boriti za bronzane medalje
(jedna za grupu 1-4 i jedna za grupu 5-8).

U slu€ajevima kada dva ili viSe takmi¢ara imaju isti ukupan broj poena, u grupi, kriterijumi koji su
navedeni ¢e se primenjivati po sledecem rasporedu. To znadi, ako se pobednik pronade po
jednom od kriterijuma, sledeéi kriterijumi nece biti primenjeni.

Pobednik u medusobnim susretima izmedu dva ili viSe takmi€ara koji imaju isti broj poena.
Najveci broj postignutih poena ukpno u svim mec€evima

Najmanji broj poena ukupno u svim mecevima koji su napravljeni na Takmic¢aru

Najveci broj Ippon-a ukupno u svim mecevima koje je Takmii¢ar napravio

Najmaniji broj Ippon-a ukupno u svim mecevima koji su napravljeni na Takmicaru

Najvecéi broj Waza-ari-a ukupno u svim mec€evima koje je TakmiiCar napravio

Najmaniji broj Waza-ari-a ukupno u svim mec€evima koji su napravljeni na Takmicaru
Najvisi svetski rang na dan takmicenja.

Nk~ wONE

Za svaki par koji uporedujemo, kriterijumi se moraju uzeti u obzir od pocetka liste.

Takmi€ar moze biti diskvalifikovan iz borbe (HANSOKU) i moze nastaviti takmiCenje. U ovom
sluc¢aju njegov protivnik pobeduje rezultatom 4:0 ili bilo kojim postignutim rezultatom koji je veci
od 4 poena (na primer 5:0, 6:0 itd) i ostali rezultati se ne menjaju.

Ako je vec kvalifikovani takmicar diskvalifikovan zbog nedolicnog ponasanja (SHIKKAKU) na
kraju Round-robin runde, vazi¢e sledece:

e Protivnik u polufinalu prolazi u finale bez borbe
e Druga dva Takmicara ¢e se takmiciti u drugom polufinalu
e Samo jedna bronzana medalja ¢e biti dodeljena

Za takmicenja sa ograni¢enim brojem takmiCara koristi se sistem sa dve grupe-pula gde ¢e se
pobednici dve grupe-pula sastati u finalu, dok drugoplasirani iz prve grupe-pula sastati sa
treCeplasiranim iz deruge grupe-pula i obrnuto kako bi se borili za dve bronzane medalje.

Varijacije takmi€arskih formata

Ako se za odredeni turnir primenjuje drugacija varijacija takmicarskih formata osim opisanog u
ovim pravilima, to mora biti jasno objavljeno u Biltenu turnira.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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Clan 4: SUDIJSKI PANEL

4.1.
41.1

4.1.2

4.2

42.1

4.2.2

4.2.3

4.3
43.1

4.4
44.1

4.4.2

4.4.3

4.4.4

4.4.5

Sastav

Sudijski panel za svaku borbu se sastoji od jednog Glavnog Sudije-Referee (SHUSHIN), Cetiri
Pomoc¢ne Sudije-Judges (FUKUSHIN) i jednog Kontrolora - Match Supervisor (KANSA),
Kontrolora rezultata (Score Supervisor), i gde se koristi video pregled, i jednog Kontrolora video
pregleda (Video Review Supervisor).

Glavni sudija (REFEREE), Pomo¢ne sudije (JUDGES), Match Supervisor (KANSA), Kontrolora
rezultata (Score Supervisor) i Kontrolora video pregleda (Video Review Supervisor) u kumite
mecu, ne sme imati drzavljanstvo, ili biti iz iste nacionalne federacije bilo kog takmicara u tom
mecu ili imati bilo koji drugi sukob interesa. Duznost svakog sluzbenog lica ostaje da sam prijavi
svaki moguci sukob interesa pre pocetka borbe ili meca.

Glavne sudije (REFEREE), Pomoéne sudije (JUDGES) i rasporedivanje i dodela panela:

Za eliminacione runde, sekretar RC ¢e dostaviti tehniCaru softverskog sistema koji

rukuje Zzrebnom listom u elektronskom sistemu sa listom sudija rasporedenim po svakom
Tatamiju. Ovaj spisak pravi sekretar RC kada se zavrsi Zrebanje Takmicara i na kraju sudijskog
Briefinga. Ova lista mora da sadrzi samo sudije koji su prisutni na brifingu i moraju se pridrzavati
gore navedenih kriterijuma. Zatim za Zrebanje sudija, softverski tehni€ar ¢ée uci u listu sudija u
sistemu i 4 Pomoc¢ne sudije, 1 Glavni sudija, 1 Match Supervisor (KANSA) i 1 Kontrolor rezultata
(Score Supervisor) iz liste sudija rasporedenih po Tatamiju bi¢e nasumi¢no odredeni kao
sudijski panel za svaku borbu.

Tamo gde se koristi Kontrolora video pregleda (Video Review Supervisor), jedan Kontrolora video
pregleda (Video Review Supervisor) dodeljuje se na isti nacin.

Za borbe za medalje, Tatami menadZeri ¢e predsedniku i sekretaru RC dati spisak od 8 sudija
sa svojih Tatamija, nakon §to je zavrSen posledn;ji eliminacioni krug. Nakon $to predsednik RC
odobri listu, ona Ce biti data softverskom tehni€aru za upis u sistem. Sistem ¢e potom slu¢ajno
dodeliti Sudijski panel, koji ¢e sadrzati samo 5 od 8 sudija iz svakog tatamija.

Pomoc¢na sluzbena lica

Dodatno, radi lak8eg rukovodenja borbama/mec€evima, imenovace se 1 Tatami menadzer,
3 Tatami menadzera Asistenta i 1 Zapisni¢ar/Merilac vremena, bi¢e imenovana plus 2
Kontrolora trenera u slu¢ajevima kada konfiguracija Tatamija €ini neophodnim da se vide
zahtevi trenera za video pregled.

Formalna smena sudija

Na pocCetku Kumite meca, Glavni sudija stoji na vanjskoj ivici borilista. Sa hjegove leve strane
stoje Pomocéne sudije broj 1 i 2, a sa desne strane stoje Pomocéne sudije broj 3 i 4.

Nakon formalne razmene naklona izmedu Takmicara i sudijskog panela, Glavni sudija iskoraci
korak unazad, Pomoc¢ne sudije se okrenu prema njemu i istovremeno se svi naklone jedni
drugima. Potom, svi zauzimaju svoja mesta.

Kada se menja kompletan sudijski panel, odlazeci panel, izuzev Match Supervisora — Kontrolora
meca, postavljaju se u svoje pozicije kao na pocetku meca, zajedno se naklanjaju (REI), a zatim
napus$taju boriliste.

Kod individualne izmene sudija, sudija koji dolazi ide prema sudiji koji odlazi, naklone se jedan
drugom i zamene pozicije.

U ekipnim mecevima, pod uslovom da celi panel ima potrebne kvalifikacije, Glavni sudija i
Pomocne sudije moraju rotirati pozicije izmedu svake borbe. Ako jedan ili vise

sluzbenih lica nemaju trazenu kvalifikaciju za Glavnog sudiju (Referee), oni e ostati

na stolici i bi¢e izostavljeni iz rotacije.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.



4.5

14

Procedura za sudenje u Kumiteu sa samo dva uglovna Pomoéna sudca.

45.1 Zatakmi€enja u Ligi mladih dozvoljena je upotreba samo dva uglovna Pomoéna sudca.

Ovaj postupak je opisan u DODATKU 5.

Clan 5: TRAJANJE BORBE

51

5.2

5.3

5.4

5.5

Trajanje kumite borbe je:

e Seniori muske i zenske kategorije: efektivno vreme je 3 minuta
e U kategoriji do 21 godine muske i zenske: efektivno vreme je 3 minuta
e Kadeti i juniori muske i zenske kategorije: efektivno vreme je 2 minuta
e 14 godina i mladi: efektivno vreme je 1,5 minuta

Za turnire bez ograni¢enja na ucesce, trajanje eliminacionih borbi moze se smanijiti sa 3 minuta
na 2 minuta i sa 2 minuta na 1,5 minuta pod uslovom da se to najavi pre pocetka turnira
na sastanku za trenere i sluzZbena lica.

Merenije trajanja borbe pocinje kada Glavni sudija da znak za pocetak borbe i zaustavlja
se svaki put kada Glavni sudija uzvikne ,YAME® ili na signal za puno vreme.

Merilac vremena Ce dati znak, pokazujuci "15 sekundi do kraja" jednim kratkim snaznim
zvuénim signalom i "vreme isteklo" sa dva kratka snazna zvu€na signala.
Zvucni signal “isteklo vreme” ozna€ava kraj borbe.

Takmicari imaju pravo na odmor i promenu opreme izmedu dve borbe u vremenu trajanja
jedne borbe. Izuzetak je u slu€aju promene boje opreme, gde se ovaj put to vreme
povecava na pet minuta

Clan 6: KIKEN — NEPOJAVLJIVANJE NA TATAMIJU - ODUSTAJANJE

6.1

6.2

KIKEN je odluka koja se donosi kada se takmicar ili takmicari ne pojave kada su pozvani, nisu u
mogucnosti da nastave, napuste borbu ili su povu€eni po nalogu sudije. Osnova za odustajanje
moze ukljucivati povredu koja se ne moze pripisati radnjama protivnika.

Dobijanje KIKEN-a znadi da je takmicCar diskvalifikovan iz te kategorije, iako to ne
utice na uCesce u drugoj kategoriji.

Clan 7: POCETAK, PREKID | ZAVRSETAK MECA

7.1

7.2

7.3

7.4

Termini i gestikulacije koje Glavni sudija i Pomoéne sudije koriste u vodenju borbe/meca
posebno su dati u PRILOG-u 2.

Za svaku rundu ¢e se odrzati ceremonija naklona pocevsi tako Sto ¢e Glavni sudija prvo okrenuti
takmicare i sluzbena lica publici i nakloniti se SHOMEN NI REI nakon ¢ega sledi naklon jedni
drugima, OTAGAI NI REI. Na kraju borbe-i ceremonija haklona se obavlja u suprotnom
redosledu.

Glavni i Pomoc¢ne sudije zauzimaju propisane poloZaje. Nakon pozdrava Takmicara, koji
stoje na prednjem delu i po sredini, (okrenutih) crvenih kvadrata, na startnoj poziciji, jedan
naspram drugog.. Glavni sudija objavljuje "SHOBU HAJIME" i borba pocinje.

Takmicari se moraju pravilno nakloniti jedni drugima na pocetku i na kraju borbe — brzo klimanje
glavom je i neljubazno i nedovoljno.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.



7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

7.10

15

Glavni sudija zaustavlja borbu uzvikujuéi "YAME". Kada je potrebno Glavni sudija zahteva
od TakmiCara da se vrate na polazne linije sa komandom “MOTO NO ICHI” .

U slu¢aju kada se dodeljuje poen, Glavni sudija identifikuje takmicara (AKA ili AO), napadnuto
podrucje (JODAN ili CHUDAN), a zatim dodeljuje relevantan rezultat (YUKO, WAZA-ARI

ili IPPON), koriste¢i propisani pokret. Glavni sudija zatim ponovo zapocinje borbu sa

gestom "TSUZUKETE HAJIME".

Kada takmicar za vreme borbe ostvari razliku od osam poena, Glavni sudija ¢e uzvikuje "YAME"
i nareduje takmiCarima da se vrate na svoje polazne lijije, istovremeno se vra¢a na svoju polaznu
liniju i dodeljuje odgovarajuci poen. Pobednik se tada proglasava tako Sto Glavni sudija podize
ruku na pobednikovu stranu i izjavljuje “AO (AKA) NO KACHI”. Time je borba zavrSena.

Kada je vreme isteklo, Takmicar koji ima vise poena proglasava se pobednikom. Glavni sudija
ga identifikuje tako $to podigne ruku na stranu pobednika i objavi "AO (AKA) NO KACHI". Time je
borba zavrSena.

U slu€aju izjednaCenog rezultata na kraju borbe, Sudijsko vijece (Glavni sudija i €etiri Pomoéne
sudije) ¢e odlugiti o borbi na osnovu HANTEI-ja. Cetvorica Pomoénih sudija ée odmah dati znak
nakon $to Glavni sudija pozove glasom na "HANTEI" kada on/ona da znak pistaljkom. Glavni
sudija ¢e nakon toga podici ruku i proglasiti pobjednika; “AO (AKA) NO KACHI”, i na taj nacin ¢e
reSiti nereSen rezultat.

Kada se suodi sa sledecim situacijama Glavni sudija objavljuje "YAME" i istovremeno
priviemeno prekida borbu.

a) Kada su jedan ili oba takmicara van borilista, ali sa izuzetkom, dozvoljava se takmi¢aru da
odmah postigne poen na protivniku koji je u procesu napustanja borilista.

b) Kada Zeli da naredi Takmi€arima da poprave kimono ili zastitnu opremu.
c) Kada TakmiCar prekrsi pravila.

d) Kada Glavni sudija smatra da jedan ili oba takmi¢ara ne mogu nastaviti borbu zbog
povreda, bolesti ili drugih razloga. U skladu sa misljenjem turnirskog doktora,
Glavni sudija ¢e odluciti da li ¢e se borba nastaviti.

e) Kada Takmicar drzi protivnika i odmah ne izvodi tehniku ili bacanje.

f) Kada su jedan ili oba Takmi€ara pala ili baena i ni jedan nije uspio odmah sa izvodenjem
efikasne tehnike.

g) Kade se Takmicari uhvate medusobno ili su u klin€u i odmah ne izvrSe bacanije ili
poentirajucu tehniku, ili takmicari ne reaguju na WAKARETE.

h) Kada oba Takmi€ara stoje prsa na prsa bez pokusaja bacanja ili druge tehnike.
i ne reaguju na WAKARETE.

i) Kada oba Takmi€ara padnu ili pokuSavajuci da bace jedan drugog i poCnu rvanje.
j) Kada poen ili Jogai pokazuju dva ili viSe Pomo¢énih sudija za istog Takmicara.

k) Kada je po miSljenju Glavnog sudije, doSlo do poentiranja ili je naCinjen prekrsaj
ili je situacija takva da treba borbu prekinuti iz bezbedonosnih razloga.

[) Kada to zatrazi KANSA ili Tatami menadzer.

m) Iz bilo kojeg drugog razloga koji Glavni sudija smatra potrebnim.
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Clan 8: BODOVANJE

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

8.10

8.11
8.12

Poen se dodjeljuje takmi€aru kada dva ili viSe Pomoc¢nih sudija pokazu poen za istog
takmicara ili kada se Kontrolor Video pregleda slozi o rezultatu nakon $to je trener
podneo zahtev za video pregled.

Poeni se postizu tradicionalnom karate tehnikom sa rukom ili nogom koja se izvodi
uz kontrolu u poentiraju¢im zonama.

Samo prva ispravno izvedena tehnika razmene ¢e dati rezultat sa izuzetkom efikasne
kombinacije tehnika u kom slu€aju ¢e se racunati tehnika sa ve¢om vrednosti poena,
bez obzira na redosled tehnika u kombinaciji.

Poentiraju¢a zona je telo iznad karlice, do i uklju€ujuci klju¢nu kost (CHUDAN), iskljuCujuci
ramena, i podrucje iznad klju¢ne kosti (JODAN).

Da bi se smatrala rezultatom, tehnika mora imati potencijal da bude efikasna da je bila
kontrolisana, a takoder mora ispuniti kriterije:

1) Dobra forma (pravilno izvedena tehnika).

2) Sportski stav (dobronameran stav bez namere nanoSenja povrede).

3) Snazna primena (brzina i snaga tehnike).

4) Odrzavanje svesti (ZANSHIN) o protivniku tokom i nakon izvodenja tehnike (Ne okretati
se ili padati nakon zavrSene tehnike — osim ako pad nije uzrokovan greSkom protivnika).

5) Dobar tajming ,"PRAVOVREMENOST" (Izvodenje tehnike u pravom trenutku).

6) Korektna distanca (Izvodenje na udaljenosti na kojoj bi tehnika bila efikasna).

Za dodelu poena koristi se sledeca skala:

e YUKO (1 poen) se dodeljuje za Tsuki ili Uchi u poentirajuce zone.

e WAZA-ARI (2 poena) se dodjeljuje za CHUDAN udarce nogom

e |IPPON (3 poena) se dodjeljuje za JODAN udarce nogom ili bilo koja tehnika na

protivniku Ciji je bilo koji deo tela osim stopala u kontaktu sa tatamijem.

Tehnike izvedene u podru¢je CHUDAN mogu se izvoditi kontrolisanim udarcem bez
nanoSenja povrede protivniku. Gubitak daha od strane primaoca udarca sam po sebi ne
ukazuje na nedostatak kontrole.

JODAN udarci nogom mogu biti bodovani kada se zaustave unutar 5 cm od mete
i 2cm za ru€ne tehnike, ali se mogu izvesti uz lagani dodir (skin touch — dodir koZe), bez
izazivanja udara jaCeg od dodira - sa izuzetkom podrucja grla gdje nije dozvoljen fizicki kontakt .

Za kadete, mlade od 14 godina i decu, JODAN udarci nogom mogu biti poen kada se
zaustave unutar 10 cm od mete a za ru¢ne tehnike unutar 5 cm.

“Skin touch” je dozvoljen u kategorijama za takmicare od 16 godina ili starije (juniori).
Za kategorije od 14 do 16 godina dodir koze “Skin touch” je dozvoljen samo za udarce nogom.
Dodir koZe (Skin touch) se definiSe kao dodirivanje mete bez prenosa energije u glavu ili telo.

Efikasna tehnika izvedena istovremeno kada je dat znak za kraj borbe smatra se vaze¢om.

Tehnika je nevazeca ako:

a) izvedena nakon signala za kraj borbe ili kada je Glavni sudija objavio “YAME”.

b) izvedena nakon ili posle "WAKARETE" a pre nego Sto je oglaSsen "TSUZUKETE".

c) izvedena kada se Takmicar nalazio van takmi€arskog prostora (JOGAI).

d) izvedena nakon faula — sa izuzetkom JOGAI.

e) nakon izvedene tehnike takmiCar se okrece ledima protivniku (nedostatak ZANSHIN-a).

f) lzvedena i samo po sebi predstavlja, ili sledi, krenje pravila (kao $to je preterani kontakt,
drzanje, hvatanje itd.).

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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8.13 Poen se moze signalizirati ak i ako Pomo¢ni sudija ne moze videti stvarnu zavrsnicu
ako je tehnika pravilno izvedena i moze se primetiti da oCigledno nije bila ometana
realizaciji (u postizanju cilja).

Clan 9: ZABRANJENO PONASANJE

9.1 Vrste zabranjenog ponasanja
9.1.1 Sledecta pona$anja su zabranjena:
1. Tehnike sa prejakim kontaktom, obzirom na napadnute poentiraju¢e zone i tehnike sa
kontaktom u grlo.
Napadi na ruke ili noge, genitalije, zglobove ili svod (€lanak) stopala.
Napadi na lice tehnikama otvorene Sake.
Tehnike izvedene nakon "WAKARETE" a pre nego $to je pozvan "TSUZUKETE HAJIME"
Opasne ili zabranjene tehnike bacanja.
Simuliranje ili preuveliCavanje postojeée povrede.
Izlazak iz borilista (JOGAI), koji nije uzrokovao protivnik ili izlazak poentirajuci.

© N o 0k wN

Situacije u kojima TakmiCar sebe dovodi u opasnost i izlaZze se mogucnosti da ga
protivnik povredi ili izostavlja mere samozastite (MUBOBI).

9. lzbegavanje borbe u cilju sprecavanja protivhika da postigne poen.
10. Pasivnost — bez pokusaja da se zapoc¢ne borba. ( Ne moze se dati u vremenu manje od
15 poslednjih sekundi meca ili nekome ko ima bodovnu prednost ili ko ima SENSHU).)

11. Kling, rvanje, guranje ili stajanje prsa uz prsa bez poku$aja poentiranja ili bacanja.

12. Hvatanje protivnika sa obe ruke iz bilo kojih razloga, osim ako se vrSi bacanje protivnika
hvatajucéi njegov udarac nogom.

13. Hvatanje protivnikove ruke ili kimona sa jednom rukom bez pokuSaja omah poentiranja ili
bacanja.

14. Tehnike koje, po svojoj prirodi, ne mogu biti kontrolisane za sigurnost protivnika i opasni i
nekontrolisani napadi.

15. Simulirani ili stvarni napadi glavom, kolenom ili laktom.

16. Razgovor sa protivnikom ili provociranje protivnika, odbijanje da se povinuje odlukama
Glavnog sudije, nepristojno ponasanje prema Sudijama i sluzbenim licima ili druga krSenja
pravila ponaSanja.

9.1.2 Glavni sudija moze, isklju€ivo na osnovu njegovog/njenog sopstvenog zaklju¢ka (suda)
da zabrani, pristup takmiCarskom prostoru, bilo kojem Treneru Cije ponaSanje nije u skladu
sa pravilima ponasanja ili da je po misljenju Glavnog sudije potrebno odgoditi nastavak
borbe dok Trener ometa mec i Cije ponaSanje nije u skladu sa pravilima. Isto ovlad¢enje
Glavnog sudije odnosi se i na bilo kojeg €¢lana u pratnji Takmi€ara, a da je prisutan na
takmi¢arskom prostoru.

9.1.3 Samo treneru odredenom za tu konkretnu borbu je dozvoljeno da vodi takmicara
sa mesta koje je dodeljeno treneru u blizini takmiarskog prostora. Svi ostali registrovani i
akreditovani treneri, ili drugi registrovani Clanovi delegacije, koji prisustvuju prvenstvu, ne
smeju da ometaju, i/ili vode takmi€ara tokom iste borbe pod rizikom da im se
povuce akreditacija.

9.1.4 Uputstva i komentari trenera ne smeju ometati tok meca. Trener moze slobodno
razgovarati sa takmi¢arem kada je borba prekinuta, ali se u svakom trenutku mora
suzdrzati od komentara na odluke sudijskog panela.

9.1.5 TakmiCar moze diskretno signalizirati treneru da zeli da trener zatrazi video pregled.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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Clan 10: UPOZORENJA | KAZNE

10.1 Neformalna upozorenja

10.1.1 Neformalna upozorenja se koriste da bi se omogucio kontinuitet akcije bez zaustavljanja borbe.
Oni nemaju za cilj da zamene formalna upozorenja kada su ona odgovarajuca, a Glavni sudija
treba da nastavi sa formalnim upozorenjima ili kaznama ako je potrebno ako takmicari
ne reaguju na neformalno upozorenje.

10.1.2 Postoje dve vrste neformalnih upozorenja:

Da podstakne takmiCare da zapocnu borbu gestikulacijom

TSUZUKETE na isti nacin kao $to je uobicajeno da se takmi€ari pozovu
za poziv na aktivnosti da stanu na TATAMI, u kombinaciji sa instrukcijom
“TSUZUKETE”.

Da biste prekinuli kling, koristimo isti pokret kao &to je
uobiCajeno da se takmicari povuku sa TATAMI-ja u
WAKARETE kombinaciji sa davanjem naredbe “WAKARETE” da se
za prekid klin¢a priviemeno zaustavi akcija bez zaustavljanja borbe.
Takmicari se moraju razdvojiti — nakon ¢ega se daje
naredba “TSUZUKETE” za nastavak borbe.

10.1.3 Nakon $to sudija pozove WAKARETE, treneri nemaiju priliku da podnesu zahtev za Video
Pregled.

10.1.4 Kada je pozvan WAKARETE kada je takmicar sateran u ¢oSak, Glavni sudija mora osigurati
da se drugi takmic¢ar povuce dovoljno da se odvoji pre nego $to bude pozvan TSUZUKETE.

10.1.5 TSUZUKTETE, osim ako mu prethodi WAKARETE, se ne Koristi ako je preostalo manje
od 15 sekundi do kraja borbe.

10.1.6 Inace ispravno izvedena tehnika nece biti ocenjena ako je izvedena u isto vreme kada je
pozvana WAKARETE - ali nece biti kaznjena, ali ako je nekontrolisana tehnika ona ¢e biti
predmet upozorenja ili kazne na normalan nacin.

10.2 Zvani¢na upozorenja

10.2.1 Postoje dva stepena sluzbenih upozorenja; CHUI i HANSOKU CHUI:

CHUI Se daje, do tri puta, za manje prekrsaje koji ne umanijuju
Upozorenje Sanse drugog takmic¢ara za pobjedu.

HANSOKU-CHUI Se daje za ozbiljnije prekrsaje koji smanjuju Sanse drugog
Upozorenje pred takmiCara za pobedu, ili takmiCaru za svaki sledeCi prekrsaj
diskvalifikaciju ako su vec dodeljena tri CHUI-ja.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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Kazne

Postoje dve vrste kazni koje su dva razli€ita nivoa diskvalifikacije:

HANSOKU Ovo je kazna diskvalifikacije nakon veoma ozbiljnog
Diskvalifikacija iz borbe prekrsaja ili kada je HANSOKU-CHUI ve¢ dodijeljen.

Ovo je diskvalifikacija sa celog turnira, uklju¢ujuéi bilo koju
SHIKKAKU drugu kategoriju za koju je prekrSilac mozda bio registrovan.
Diskvalifikacija sa turnira | SHIKKAKU se moze dodeliti kada takmiCar ne poslusa
naredbe Glavnog sudije, postupi zlonamerno ili po€ini delo
koje Steti prestizu i Casti karatea.

U slu€ajevima kada su oba i AKA i AO diskvalifikovani u istoj borbi od strane HANSOKU-a ili
SHIKKAKU-a, njihovi protivnici u slede¢em kolu ¢e pobediti (i rezultat se ne objavljuje).

Ozbiljno krdenje pravila, discipline ili zlonamjerno ponasanje u ili izvan takmicarskog prostora
od strane takmicara ili njegove pratnje (trenera ili drugih ¢lanova) moZze uzrokovati dalje
disciplinske mere od strane Disciplinske komisije ili IzvrSnog odbora WKF-a.

Kada se Cini da se situacija moze okarakterisati kao diskvalifikacija, Glavni sudija moze
pozvati jednog ili vise Pomoc¢nih sudija na kratku konsultaciju (SHUGO) pre nego §to
objavi bilo kakvu odluku.

Primena upozorenja i kazni

Prekomeran kontakt: Ako sudija smatra da je kontakt prejak, ali ne umanjuje Sanse
Takmicara za pobedu, moze se dati upozorenje (CHUI).

Kontakt koji uzrokuje povredu: Bilo koja tehnika, koja dovodi do ozlede, moze uzrokovati
upozorenje ili kaznu osim ako je uzrokovao primalac. Takmicari moraju izvoditi sve tehnike
sa kontrolom i u dobroj formi. Ako ne mogu, bez obzira na tehniku koja je zloupotrijebljena,
mora se izre¢i opomena ili kazna.

Posmatranje nakon kontakta: Glavni sudija mora nastaviti da posmatra povredenog
takmiCara sve dok se borba ne nastavi i ostavi dovoljno vremena za posmatranje. Kratko
kasnjenje u donoSenju odluke omogucéava da se razviju simptomi povrede kao $to je
krvarenje iz nosa ili otkriju bilo kakvi napori takmi¢ara da pogor$a blagu povredu radi
takticke prednosti.

Prekomerna reakcija na kontakt: Za malu preteranu reakciju takmicar ¢e dobiti CHUI.
Za ocigledno preterivanje takmicar ¢e dobiti HANSOKU CHUI. Ozbiljnije preterivanje
kao $to je teturanje okolo, padanje na pod, ustajanje i ponovno padanje i tako dalje,
moze se direktno takmicaru dosuditi HANSOKU.

Izmisljanje povrede: Svaki slu¢aj izmiSljanja povrede, bilo da je lak8a, dobi¢e minimalno
upozorenje CHUI, dok ¢e za o€igledno preterivanje (preuveliCavanje) dobiti

HANSOKU CHUI. Ozbiljnije preuveliCavanje-pretjerivanje kao $to je teturanje okolo, padanje
na pod, ustajanje i ponovno padanje i tako dalje, direktno ¢e se dosuditi SHIKKAKU. Svako
preuveliCavanje povrede od tehnike za koju sudijski panel smatra da je poen, bi¢e dosudeno
minimum HANSOKU CHUI.

Kontakt sa grlom: Svaki kontakt sa grlom, osim ako nije kriv primaoc, mora rezultirati
upozorenjem ili kaznom.

Tehnike bacanja su podeljene na dva tipa. Postoje¢e uobi€ajene Karate tehnike €iséenja
nogom, kao $to su: de ashi barai, ko uchi gari, itd. gde je Takmicar pociséen i izbacen iz
ravnoteze ili je bacen bez prethodnog hvatanja - i drugi tip bacanja koja zahtevaju da protivnik
bude drzan sa jednom rukom ili drzan za vreme izvodenja bacanja. Oba su dozvoljena.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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Tacka obrtanja baéenog Takmi€ara ne sme biti iznad pojasa (nivoa kukova) Takmicara
koji izvodi bacanje i protivnik mora biti drzan tokom izvodenja tako da se omoguci njegovo
bezbedno prizemljenje. Bacanja preko ramena su izri€ito zabranjena, kao i takozvana
"pozrtvovana” bacanja

Hvatanje udarca nogom: Jedini slu¢aj gde se bacanje moze izvrsiti drzeéi protivnika sa obe
ruke je kada uhvatimo nogu protivnika koja izvodi udarac. DrZzanje sa obe ruke je dozvoljena
samo ako jednom rukom hvatamo nogu protivnika, koja izvodi udarac, u svrhu izvrSenja
bacanja, dok drugom rukom hvatamo kimono-karate-gi ili telo kako bi obezbedili

bezbedan pad.

Hvatanje za noge: Zabranjeno je hvatati protivnika ispod pojasa i podi¢i ga i baciti, ili
sagnuti se i povudi protivnika za obe noge. Ako povreda takmi¢ara nastane kao rezultat
tehnike bacanja, Glavni sudija ¢e odluciti koje ¢e upozorenje ili kazna biti upotrebljena.

Hvatanje jednom rukom: Takmi€ar moze iskoristiti protivnikovu ruku ili kimono,
jednom rukom, u svrhu izvrdenja bacanja ili direktnog poentiranja - ali ne moze drzati i u
kontinuitetu i pokuSavati poentirati.

Drzedéi se kako bi prekinuo pad: Drzanje za protivnikov kimono-karate-gi, jednom rukom
je dozvoljeno da se prekine pad.

Izlazak iz takmicarskog prostora: JOGAI se odnosi na situaciju kada TakmiCarevo stopalo
ili bilo koji drugi deo tela dotakne pod izvan takmicarskog prostora. Izuzetak &ini situacija u
kojoj je takmicar fizi¢ki gurnut ili izbacen iz takmi€arskog prostora od strane protivnika

Samougrozavanje: Upozorenje ili kazna za MUBOBI se daje kada je takmi¢ar povrijeden ili
ozleden svojom krivicom ili nemarom. Ovo moZe biti uzrokovano okretanjem leda
protivniku, napadom bez obzira na protivnikov kontranapad, prestankom borbe prije nego
Sto Glavni sudija objavi "YAME", spustanjem garda ili ponovljenim neuspjehom ili
odbijanjem da blokira protivnikove napade.

Pasivnost se odnosi na situacije u kojima nijedan takmicar ne pokuSava postici poen,
ili jedan takmi¢ar ne pokusava posti¢i poen, uprkos tome $to zaostaje u poenima ili
protivnik ima prednost zbog SENSHU-a.

e Pasivnost se ne moze dati takmi€aru koji ima prednost u poenima ili SENSHU.
e Pasivnost se ne moze dati tokom prvih 15 sekundi borbe.

Izbjegavanje borbe odnosi se na situaciju u kojoj takmicar pokuSava spreciti protivnika
da postigne poen koristec¢i ponasanje koje trosi vreme kao $to je stalno povladenje bez
efektivne kontre, drzanje, klin¢ ili izlazak iz takmicarskog prostora, umesto da dozvoli
protivniku priliku za borbu. 1zbegavanje borbe tokom poslednjih 15 sekundi borbe
(ATO SHIBARAKU) ¢e, kao minimum, rezultirati sa upozorenjem HANSOKU CHUI-jem
i gubitkom SENSHU-a.

Nepostivanje instrukcija: TakmiCar koji odbije slediti uputstva Glavnog sudije ili pokaze
da je izgubio Zivce automatski ¢e dobiti SHIKKAKU. Ova kazna se moze izreci prije,
za vreme ili nakon borbe.

Pretjerano slavlje, politicke ili vjerske demonstracije: Od takmiCara se oCekuje da
postuju ceremoniju pozdrava pre i nakon borbe ili me€a. Svako preterano slavlje, poput
padanja na kolena itd., politi¢kog ili verskog izrazavanja, tokom ili neposredno nakon borbe
ili meca, zabranjeno je i moze biti podlozno nov€anoj kazni u iznosu koji odredi

Izvr$ni komitet (Executive Committee) za naknadu za protest.

Diskvalifikacija pojedina¢nih takmic¢ara u ekipnim meéevima

10.6.1 HANSOKU ili SHIKKAKU: Ako ¢lan ekipe u ekipnom mecu dobije HANSOKU ili

SHIKKAKU, njegov bodovni skor u toj borbi, postavlja se na nulu, a protivnikov bodovni skor
se postavlja na osam poena.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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Diskvalifikacija u Round-robin takmi€enju.

Ako takmicar dobije KIKEN, ili SHIKKAKU, u Round-robin takmicenju, sve prethodne
borbe se rezultatski poniStavaju, osim ako to nije poslednja zakazana borba za
diskvalificiranog takmiCara, u tom sluéaju se rezultat me€a beleZi na uobiajen nacin bez
posledica za rezultate prethodnih meceva.

Clan 11: POVREDE | NEZGODE NA TAKMICENJU
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Takmicari koji su proglaseni nesposobnim za borbu

Povredeni Takmicar, koji je pobedio diskvalifikacijom protivnika, ne moze nastaviti bez
dozvole turnirskog lekara. Takva dozvola se ne moze dati takmi€aru koji je izgubio svest
ili na neki drugi nacin ima bilo kakve simptome potresa mozga.

Procedura za postupanje sa povredama

Kada je takmi¢ar povreden, Glavni sudija ¢e odmah prekinuti borbu i pozvati doktora
podizanjem ruke i glasom pozvati ,Doktor*.

Ako je povredeni takmicar fizicki sposoban da ode do lekara, treba ga uputiti sa tatamija
na pregled i leCenje kod lekara.

Takmicaru koji je povreden tokom borbe bi¢e dozvoljeno tri minuta da primi medicinski tretman.
Tatami menadZer je odgovoran za davanje instrukcija Timekeeper-meriocu vremena da
zapocne odbrojavanje 3 minute. Ako medicinski tretman nije okon¢an u predvidenom vremenu,
Glavni sudija ¢e odluciti da li ¢ée Takmicar biti progladen nesposobnim da nastavi borbu ili ée
vreme za pruzanje tretmana biti produzeno.

Pravilo 10 sekundi: Svaki Takmi¢ar koji padne, bude bacen ili nokautiran i u roku od

deset sekundi ne ustane, odnosno stane na oba stopala, bi¢e proglaSen nesposobnim

za nastavak borbe i automatski povu€en sa turnira u borbama. U slu€aju kada Takmicar
padne, bude bacen, ili nokautiran, i odmah ne ustane i osloni se na oba stopala, Glavni sudija
¢e zaustaviti borbu, pozvati doktora, i (zatim) istovremeno zapoceti brojanje glasom do deset,
na engleskom jeziku, pokazujuéi to brojanje svaki put drugim prstom i istom rukom

(visoko podignutom) za svaki sekund ( sli€¢no kao brojanje u boksu ). U svim slu€ajevima
kada je pocelo odbrojavanje 10 sekundi, doktor ¢e biti pozvan da pregleda

takmic¢ara — pre nastavka borbe. Kod slu¢ajeva koji ulaze u Pravilo 10 sekundi, takmicar
moze biti pregledan na tatamiju. Tatami menadzer mora da obavesti Centralni sto kada je
takmicCar zaustavljen iz daljeg takmicenja na osnovu pravila od 10 sekundi.

Turnirski doktor je ovlaSten da daje miSljenje samo o sposobnosti povredenog takmicara
za nastavak borbe. Glavni sudija ¢e odluciti pobednika na osnovu HANSOKU, KIKEN ili
SHIKKAKU, zavisno od slucaja.

Glavni sudija mora biti svjestan ve¢ postojecéih povreda kada procenjuje u kojoj meri
se trenutno stanje povrede moze povezati sa protivnikovim akcijama. Protivnik ne bi trebao biti
kaznjen za bilo koje prethodno stanje.

Ako takmicéar u Round-robin-kruznom sistemu takmi¢enja mora da odustane zbog
povrede, sve prethodne borbe se poniStavaju (rezultati ponisteni) osim ako to nije
poslednja zakazana borba za povredenog takmi€ara, u tom slu¢aju se rezultat borbe belezi
na uobi€ajen nacin bez posledica za rezultate prethodnih meceva.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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Povreda oba takmicara

Ako dva takmi€ara povrede jedan drugog ili imaju posledice ranije zadobivenih povreda i
ako ih tada Turnirski doktor proglasi nesposobnim za nastavak borbe pobeda se dodijeljuje
takmi€aru koji je postigao visSe poena iliima prednost SENSHU-a.

U pojedinacénim borbama, (ako nije kruzni sistem) ako je broj poena jednak, tada ¢e
glasanje (HANTEI) odluciti o ishodu borbe, osim ako jedan od takmi¢ara ima SENSHU.

U timskim mecéevima, Glavni sudija ée proglasiti nereSeno (HIKIWAKE), osim ako jedan od
takmi¢ara ima SENSHU. Ukoliko dode do situacije u dodatnoj borbi-extra mecu za
odluéivanje timskog meca, tada ¢e glasanje (HANTEI) odrediti ishod, osim ako jedan od
takmi¢ara nema SENSHU.

Clan 12: KRITERIJUMI ZA ODLUKU
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12.11

12.1.2

12.1.3

12.1.4

12.1.5

12.2
12.2.1

12.2.2

12.2.3

Opste

Kada dva ili vise Pomoc¢nih sudija signaliziraju poen za istog takmicara, Glavni sudija ¢e
prekinuti borbu i doneti odluku u skladu s tim. Ako Glavni sudija ne zaustavi borbu, Me¢
Supervizor-Kansa ¢e dati znak njgovom/njenom pistaljkom. Kada Glavni sudija odluci da
prekine borbu iz bilo kog razloga, on/ona ¢e istovremeno oznaditi "YAME" koristec¢i potrebni
signal rukom.

U slu€aju da oba takmi€ara imaju poen dosuden od strane po dve Pomoc¢ne sudije, oba
takmicara ¢e dobiti svoje poene.

Ako jedan takmi€ar napravi poen koiji je signaliziralo vise od jednog Pomo¢énog sudije, a nivo
poena se razlikuje izmedu Pomocnih sudija, primjenjuje se odluka poen vecée vrednosti,

Isto vazi i ako postoje po dve Pomocéne sudije za svakog takmi€ara sa razli€itim vrednostima
poena.

Ako postoji vec€ina, ali i neslaganje, medu Pomoénim sudijama za jedan nivo poena, misljenje
vecine ¢e uvek ponistiti naCelo primene poena sa najve¢om vrednosti..

Za objasnjavanje odluke nakon borbe ili mec€a, Sudijsko vijece-Sudijski panel moze
razgovarati sa Tatami menadzerom, Vrhovnim sudijom-Chief Referee ili Zalbenim veéem-
Appeals Jury. Nikom drugom necée davati objasnjenja.

Kriterijumi za odluéivanje o pobedniku individualne borbe

Rezultat borbe je odreden kada Takmi€ar postigne jasnu prednost od osam poena razlike, ili
istekom vremena a sa postignutim veéim brojem poena, ili ako je jednak broj poena, koji

je prvi poentirao, ima (SENSHU) — na osnovu prednosti streCenoj prilikom prvog poentiranja,
ili donoSenjem odluke izjaSnjavanjem (HANTEI), ili sa HANSOKU, SIHKKAKU ili

KIKEN dosudenim Takmicaru.

Pod pojmom (SENSHU), “prvi koji poentira”, se podrazumeva kada jedan Takmicar prvi
poentira nad protivnikom (drugim Takmi€arem) koji nije zaradio poen pre sudijskog znaka
za zaustavljanje meca. U situacji kada oba TakmiCara poentiraju, “istovremeno”, pre
sudijskog znaka za zaustavljanje meca, i postoji indikacija rezultata od strane po dve
Pomoc¢ne sudije za svakog od dva takmicCara, prednost prvog poena se ne dodeljuje,

nema SENSHU-a, i oba Takmicara zadrZzavaju mogu¢nost SENSHU-a u nastavku meca
prilikom prvog sledeceg osvajanja poena.

Pojedinacna (individualna) borba ne moze biti proglaSena nereSeno. Samo u ekipnom mecu

ili u kruznom sistemu takmicenja (round robin) kada se jedna borba zavrsi istim brojem poena,
ili bez poena, ili ako ni jedan Takmicar nije dobio SENSHU, u tom sluc¢aju Glavni sudija ¢e
proglasiti nereseno (HIKIWAKE).

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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U bilo kojoj borbi, ako je nakon zavrSene borbe rezultat jednak,(neresen), onaj Takmicar
koji je prvi poentirao, stekao SENCHU, proglasava se pobednikom.

U bilo kojoj pojedinaénoj borbi gde nije bilo poena ili gde je rezultat nereSen i gde niko
nije prvi poentirao, stekao SENSHU, odluka ¢e se doneti na osnovu sljedecih kriterija
prema redosledu primene:

a) Vedi broj Ippona postignutih u borbi.
b)  Vedi broj Waza Ari-ja postignutih u borbi.

Ukoliko i broj Ippona i Waza Ari-ja bude jednak, odluku ¢e se doneti sa HANTEI, kona¢na
vecina glasova Cetvorice Pomo¢nih sudija i Glavnog sudije, pri ¢emu ¢e svaki dati svoj glas
na osnovu svoje individualne procene o tome koji je takmicar pokazao superiornost taktike i
tehnike.

Prilikom odlué€ivanja o ishodu borbe glasanjem (HANTEI) na kraju borbe bez konaéne
odluke, Glavni sudija ¢e se pomaknuti na spoljnu liniju takmic¢arskog prostora i glasom
pozvati "HANTEI", nakon €ega ¢e uslediti dvotonski zvizduk pistaljkom. Pomoéne sudije
¢e dati svoje misljenje, a Glavni sudija ée proglasiti pobednika. Glavni sudija ¢e tada
oznaciti pobednika ruénim signalom i redosledom (AKA/AO NO KACHI), i ovom radnjom
reSiti nereSenu borbu.

Takmicar koji je ima (dobio) SENSHU, a kada je preostalo manje od 15 sekundi do kraja i
treba da dobije upozornje za sledece prekrsaje: Jogai, bezanje, klin¢, hvatanje, rvanje,
guranje ili stajanje prsa na prsa - takmi¢ar automatski gubi ovu prednost. Glavni sudija ¢e
tada prvo pokazati vrstu prekrSaja i vrstu opomene ili kazne koju je Takmicar ucinio, zatim
¢e pokazati znak za SENSHU i na kraju znak za ponistenje TORIMASEN i istovremeno
glasom objavi “AKA/AO SENSHU TORIMASEN”.

Ako se SENSHU povuce (ukine) kada je ostalo manje od 15 sekundi do kraja borbe ,
SENSHU se ne mozZe dodeliti bilo kojem Takmi€aru do kraja borbe.

12.2.10 U slu€ajevima kada je SENSHU dodeljen (pre video protesta), ali uspesan video protest

pokazuje da je i drugi protivnik poentirao, isti postupak (kako je gore navedeno) se koristi za
ponistenje SENSHU-a. (potom se dodeli poen protivniku).

12.2.11 U slu€ajevima kada su diskvalifikovani i AKA i AO u istoj borbi oba ¢e dobiti Hansoku, njihov

12.3
12.3.1

12.3.2

12.3.3

12.3.4

protivnik u sljedeéem krugu ¢e pobediti bez borbe. Ako se ovo desi u borbi za medalju da
oba takmicara budu diskvalifikovana sa Hansoku, u tom slu€aju pobednik se odlucuje sa
Hantei, osim ako jedan od Takmiara ima SENSHU.

Kriterijumi za odredivanje pobjednika timskog meca

Pobednicki tim je onaj sa viSe dobijenih borbi, ukljuCujuéi i one pobede sa SENSHU. Ukoliko
oba tima imaju isti broj pobeda, pobednicki tim je onaj sa viSe poena, uzimajuci u obzir i
dobijene i izgubljene borbe.

Ako obe ekipe imaju jednak broj pobeda i poena, odrzace se odluCujuca (ekstra) borba.
Za ekstra borbu svaki tim moze odrediti bilo kojeg takmicara koji je nastupao u tom mecu.

Ako se ekstra borba ne zavrsi pobedom Takmi€ara na osnovu bodovne prednosti, niti bilo
koji od Takmi€ara, nije poentirao prvi, nema SENSHU, pobednik ekstra borbe ¢ée biti
odlu¢en HANTEI-jem u skladu sa istom procedurom koja se primenjuje u individualnim
borbama. Tako da rezultat HANTEI-ja u ekstra borbi odrediti ée pobednika i u ekipnom
mecu.

U ekipnom takmi€enju, tim koji postigne dovoljan broj dobijenih borbi ili postigne dovoljan
broj poena bi¢e proglasen za pobednika, a slede¢e borbe nece biti odrzane.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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U ekipnim mecevima, ako ¢lan ekipe bude diskvalifikovan (HANSOKU ili SHIKKAKU),
njegov rezultat za tu borbu, ako postoji, bi¢e nula, a protivnikov rezultat ¢e biti
postavljen na osam poena.

Vodenje-oznacavanje rezultata.

Kontrolor rezultata — Score supervizor rezultata ¢e koristiti sljiede¢e simbole za
evidenciju poena:

3 IPPON TRI POENA

2 WAZA ARI DVA POENA

1 YUKO JEDAN POEN

v’ | SENSHU PRVA BODOVNA PREDNOST

O KACHI — POBEDA POBEDNIK

X MAKE - PORAZ PORAZENI

A HIKIWAKE - NERESENO | NERESENO

1C CHUI (prvi nivo) PRVO UPOZORENJE

2C | CHUI (drugi nivo) DRUGO UPOZORENJE

3C | CHUI (treéi nivo) TRECE UPOZORENJE

HC | HANSOKU CHUI UPOZORENJE PRED DISKVALIFIKACIJU
HANSOKU DISKVALIFIKACIJA IZ BORBE
SHIKKAKU DISKVALIFIKACIJA SA TURNIRA
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Clan 13: SLUZBENI PROTEST

13.1
13.1.1
13.1.2

13.1.3

13.1.4

13.1.5

13.1.6

13.1.7

Opste odredbe
Niko zbog sudenja ne moze protestvovati kod Clanova Sudijskog panela.

Ako se u Sudijskoj proceduri pojavi prekrsaj pravila, samo su Takmicarev Trener ili njegov
sluzbeni predstavnik ovlasteni da ulozZe protest.

Protest mora biti podnesen u pisanoj formi odmah posle borbe koja ga je prouzrokovala.
Jedini izuzetak je kada se protest odnosi na administrativne nepravilnosti.

Svaki protest u vezi s primenom pravila ne sme ometati napredovanje takmi€enja i nameru
protesta mora prijaviti trener ili predstavnik NF odmah nakon zavrSetka borbe.

Ako protest ukljuCuje takmicCare u kategoriji koja je u toku, onda se sljede¢a runda koja bi
mogla ukljuciti takmic¢ara mora odgoditi dok se ne odluci o zalbi.

Trener ili predstavnik NF ¢e zatraziti zvani¢ni obrazac za protest od Tatami menadzera i
od njega se oCekuje da ga popuni, potpiSe i dostavi Tatami menadzeru uz odgovarajucu
naknadu bez odlaganja.

Podnosilac protesta, ako ne ulozi protest na vreme to moze dovesti do njegovog odbijanja
ako je takvo kadnjenje, po misljenju Komisije za Zalbe, bez razumnog opravdanja i ometa
nastavak takmicenja.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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13.1.8 Tatami menadzer ¢e popuniti sve informacije u vezi sa zvani¢nim licima u toj borbi i odmah
predati popunjen obrazac za protest predstavniku Komisije za zalbe. Komisija za zalbe ¢e
bez odlaganja razmotriti okolnosti koje su dovele do protesta. Uzimajuci u obzir sve
raspolozive Cinjenice, oni ¢e saciniti izvjesta] i bit ¢e ovlasteni da preduzmu mere koje budu
potrebne. Komisija za zalbe ¢ée razmotriti protest, kao deo ove revizije, Komisija za zalbe ¢e
prouciti dostupne dokaze u prilog protestu.

13.1.9 Protest takoder moze direktno odluditi i objaviti Komisiji za Zalbe od strane Predsednika
RC-a ili Vrhovnog sudije na takmi€enju, u tom slucaju se ne¢e primenjivati naknada za protest.

13.1.10 U slucaju administrativne greske za vreme trajanja borbe, Trener moZze direktno obavestiti
Sefa borilista (Tatami Manager). Tatami Menadzer ¢e obavestiti Glavnog sudiju.

13.1.11 Protest mora navesti ime i zemlju takmi€ara i precizne detalje o tome protiv Cega se protestuje.
Informacije o zvani¢nim licima (sudijama) dopunjuje Tatami menadZer. Nijedna op&ta tvrdnja
o opstim standardima nece biti prihnvaéena kao legitiman protest. Teret dokazivanja
opravdanosti protesta je na podnosiocu protesta. Tatami menadzZer mora predati protest
predstavniku Komisije za Zalbe. Komisija za Zalbe ¢e u dogledno vreme razmotriti okolnosti
koje su dovele do osporene odluke.

13.1.12 Osoba koja protestuje mora uplatiti naknadu za protest u skladu sa odlukom WKF EC, a
naknada, zajedno sa napisanim protestom, mora biti dostavljena Tatami menadzeru koji
¢e to predati predstavniku Komisije za zalbe.

13.1.13 Pisani protest mora biti popunjen, a protestna taksa dostavljena u roku od 5 minuta nakon
objave namere protesta.

13.1.14 Odluka Komisije za zalbe je konaéna i samo IzvrsSni Komitet ima nadleznost da je
ospori na zahtev Predsednika WKF-a.

13.1.15 Komisija za Zalbe ne moze izricati sankcije ili kazne. Uloga Komisije za Zalbe je da prosledi
odluku o opravdanosti protesta i podstaknu potrebne aktivnosti Sudijskoj Komisiji i
Organizacionom Komitetu koje treba preduzeti da bi se ispravila bilo koja sudijska procedura
koja nije bila u skladu sa pravilima.

13.2 Sastav Komisije za zalbe

13.2.1 Komisija za Zalbe se sastoji od tri “starije” sudije koje bira Sudijska komisija ili
Vrhovni sudija, s tim Sto dva ¢lana ne mogu biti iz iste Nacionalne Federacije.
Oni ¢e biti numerisani brojevima od 1 do 3.

13.2.2 RC ¢e takoder imenovati tri dodatna ¢lana sa unapred odredenim brojem od 4 do 6 koji ¢e
automatski zameniti bilo kojeg od prvobitno imenovanih ¢lanova Komisije za zalbe
u situaciji sukoba interesa, kada je Clan Komisije za zalbe iste nacionalnosti ili je u bilo kom
srodstvu sa nekom od strana koje su deo protesta, ukljuéujuéi sve ¢lanove sudijskog zbora
koji su uklju€eni u protest.

13.3 Proces ocjenjivanja zalbe

13.3.1 Odgovornost je Tatami menadzera koji prima protest da okupi Komisiju za zalbe i deponuje
iznos protesta kod WKF-a za svaki odbijeni protest.

13.3.2 Komisija za zalbe ¢e odmah izvrSiti takve upite i istrage, koje smatra potrebnim da bi potvrdila
osnovanost protesta.

13.3.3 Kada se koristi Video pregled, Komisija za Zalbe moze traziti da se pregleda video snimak
incidenta prije donoSenja presude.

13.3.4. Svaki od tri ¢lana duzan je da da svoj sud o osnovanosti protesta. Uzdrzavanje nije prihvatljivo.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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Odbijen i prihvaéen protest

Ako se protest smatra neosnovanim, Komisija za zalbe ¢e odrediti jednog ¢lana da

usmeno saopsti, podnosiocu protesta da je protest odbacen, oznaci orginalni dokument
reCju “ODBIJEN” ("DECLINED”) i takav dokument potpisan od strane sva tri ¢lana Komisije i
obavesti podnosioca protesta.

13.4.2 Ako je protest prihvacen, Komisija za Zalbe ¢e se usaglasiti sa Organizacionom

13.4.3

13.4.4

13.5

13.5.1

13.5.2

Komisijom i Vrhovnim sudijom koje se mere prakticno mogu primeniti ukljucujui i
sledec¢e moguénosti:

Ponistavanje predhodnih odluka koje se protive pravilima.

Ponistavanje rezultata odrzanih meceva u rundi od ta¢ke gledanja pre incidenta.
Ponavljanje mec€eva koji su se desili pod dejstvom incidenta.

Izdavanje preporuke Sudijskoj komisiji da Pomo¢éne sudije uklju¢ene u incident budu
odgovarajuce kaznjene.

Na Komisiji za Zalbe lezi odgovornost za sprovodenje i izricanje presude i aktivnosti
koje ¢e znagajno poremetiti program takmi€enja na bilo koji nagin. Ponavljanje
eliminacija je poslednja opcija kojoj se pristupa sa ciliem da se dode do pravednog ishoda.

Ako je protest prihvacen, Komisija za zalbe ¢e odrediti jednog ¢lana da usmeno saopsti,
podnosiocu protesta da je protes prihvacen, oznadi orginalni dokument recju
“PRIHVACENO” ("ACCEPTED”) i takav dokument potpisan od strane sva tri élana
Komisije za zalbe deponuje protest kod Vrhovnog sudije i vrati naknadu za protest
podnosiocu protesta.

Izvestaj o incidentu

Nakon reSavanja incidentne situacije, prema gore opisanoj proceduri, predvida okupljanje
Komisije za zalbe koja ¢e podneti uobiCajeni izvestaj o incidentu, opisati svoje nalaze i razloge
za prihvatanje, odnosno odbijanje protesta.

Izvestaj treba da potpiSu sva tri €lana Komisije za zalbe i da se dostavi Vrhovnom sudiji i
Organizacionoj komisiji.

Clan 14: ZAHTEV ZA VIDEO PREGLED

141

14.2

14.3

14.4

14.5

14.6

Na Svetskim prvenstvima WKF, Premijer ligama, Olimpijskim igrama, Olimpijskim igrama
mladih, Kontinentalnim igrama, Svetskim igrama i multisportskim igrama ove prirode,
potrebna je upotreba video pregleda borbi. Koristenje video pregleda preporuduje se i za
druga takmicenja kad god je to moguce.

Za konvencionalni sistem eliminacije sa repesazom, Treneru ¢e biti dozvoljena jedna kartica
za Video pregled za eliminacije, po jedna za polufinale i finale, kao i jedna karta za repesaze.

Za Round-robin u grupama od Cetiri takmicCara, treneru ¢e biti dozvoljena jedna VR kartica za
sva u¢eSc¢a takmi€ara u toj Round-robin fazi, i po jedna za u¢eSce u Cetvrtfinala, polufinalu i
jedna kartica za bilo koju borbu za medalju.

Video pregled se pokrece kada trener podigne svoju karticu za video pregled (ru¢no ili
elektronskim uredajem prema potrebi) da signalizira da su sudije propustile dosuditi poen
njegovom/njenom takmicaru. Zahtev za Video pregled mora se podneti kada je po misljenju
trenera postignut poen. Ako trener pritisne dugme na dzZojstiku i odmah zazali (greSkom
pritisnuo), postupak se nece zaustaviti, a Video pregled ¢e se odvijati u skladu sa prijavom.

Ako takmicar zeli da trener zatrazi Video pregled, to mora biti diskretno signalizirano bez
ometanja toka borbe.

Trener moze zatraziti Video pregled u slu€ajevima kada su Pomoc¢ne sudije dodelile nizu
poen tehniku nego Sto bi, po misljenju trenera, trebalo biti za viSu poen tehniku.
VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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Supervizor za Video pregled moze dodeliti poene samo ako se slaze da je takmicar za kojeg
je postavljen zahtev imao validan rezultat, odnosno bodovanje pre ili istovremeno sa drugim
takmicarem.

Izuzetak od gore navedenog 14.7 je kada nijedan takmicar nije dobio poen od strane
Pomocnih sudija, samo jedan od trener ima zahtev za video pregled, drugi trener nema karticu
ili ne zeli video zahtev — u tom slu€aju ¢e se za bodovanje uzeti u obzir samo tehnike
TakmiCara za koje se trazi video pregled.

Poslednjih 6 sekundi pre nego $to je borba prekinuta zbog zahteva uvek ¢e se proceniti, ali se
moze dodati dodatno vreme ako se smatra potrebnim za donoSenje najbolje moguce odluke.
Sekvenca se mora pregledati normalnom brzinom, ali se osim toga moZe gledati u usporenoj
snimci ili zumiranju.

Ako se Video pregledom otkrije da je takmicar postigao viSe od jednog poena
(kombinacija) nakon pregledane razmene, treba dati veéu vrednost poena.

Ako oba trenera zatraze video pregled u isto vreme, Video supervizor moze dodeliti
poen samo onome za koga smatra da je prvi poentirao. Jedini izuzetak su simultane
(istovremene) tehnike bodovanja u kojima se bodovi mogu dodeliti za oba takmicara.

Ako jedan trener pokaze karticu za video pregled, a drugi trener Zeli pregled iste instance,
drugi trener mora podici svoju karticu pre po&etka pregleda kako ne bi izgubio pravo da
zatraZi Video pregled za tu instancu. Video pregled se smatra zapoc€etim kada Glavni sudija
napravi gestu za Video pregled.

Ukoliko se utvrdi da je zahtev validan, podize se crveni ili plavi karton, sa brojem 3 za IPPON,
2 za WAZA ARI ili 1 za YUKO. Glavni sudija ¢e tada dodeliti rezultat na uobi¢ajen nacin. Ako
se utvrdi da je zahtev nevazedi, trener ¢e izgubiti pravo da podnese ponovo Video zahtev

do kraja meca.

Mo score Yuko Waza Ari Ippon Mo score Yuko Waza Ari Ippon

Supervizor za Video pregled ne moze ponistiti nijednu odluku Pomoénih sudija u uglu, osim
SENSHU-a.

Ako Supervizor video pregleda nije u moguénosti da vidi tehniku(e) zbog ugla kamere,
on/ona ¢e to signalizirati pokretom za MINAI i trener ée zadrzati karticu. U slu€aju tehnickih
problema (kvarovi u struji, kameri, kompjuteru itd.) nije moguée analizirati Video i doneti
odluku, primjenjivat ¢e se isti postupak, a trener zadrzava karticu.

Ako trener zatrazi VR, ali je po misljenju Glavnog sudije tehnika bila nekontrolisana ili sa
jakim kontaktom, mora se primeniti upozorenje ili kazna, a trener ¢e zadrzati kartu.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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Clan 15: PRAVA | OBAVEZE SLUZBENIH LICA

15.1 Sudijska komisija

15.1.1 Prava i obaveze Sudijske Komisije (Vrhovnog sudije) su sledeca:

1)

2)

3)
4)
5)

6)

Da obezbedi pravilne pripreme za svaki turnir u dogovoru sa organizacionim komitetom turnira,

u vezi pripremanja borbi/mec€eva, obezbedenja i kontrole takmicenja, sigurnosnih mera
na takmiceniju, itd.

Da odredi i rasporedi Sefove borili§ta-Tatami Managere i Tatami Managere Assistants
kako bi oni mogli izvrsiti svoje obaveze u skladu sa ovim pravilima i preduzima mere koje
mogu zahtevati izvestaji Sefova borilista-Tatami Managera

Da nadgleda i koordinira rad svih sudija na borilistima.
Da izvrsi potrebne zamene sluzbenih lica, gde se za to ukaze potreba.

Da donese konac¢nu presudu o slu€aju tehni¢ke prirode koji se mozZe pojaviti za vreme borbi
ili meCeva i za koje ne postoji objasnjenje u pravilima.

Imenovati Komisiju za Zalbe za takmicenje.

15.2  Sef borilista (Tatami Manager) i Pomoénik (Tatami Manager Assistant)

15.2.1 Prava i obaveze Sefa borili§ta -Tatami Managera su sledeéa:

1)
2)

3)
4)

5)

Da delegira, odredi i nadgleda Glavnog i Pomoc¢ne sudije za sve borbe i meceve na borilistu.

Da nadgleda rad Glavnog i Pomo¢nih sudija u boriliStu i da obezbedi sluzbeno
provodenje postavljenih zadataka.

KontroliSe da KANSA prekine borbu kako bi dao instrukcije Glavnom sudiji u vezi sa
krSenjem Pravila takmicenja.

Da Sudijskoj komisiji pripremi dnevni pisani izvestaj o radu svakog sluzbenog lica pod
njegovim nadzorom, i da da preporuke ako ih ima.

Da imenuju jednog Glavnog sudiju koji ¢e delovati kao Supervizor za Video pregled (VRS).

15.3 Glavni sudija (Referee)

15.3.1 Prava Glavnog sudije (Referee) su sledec¢a:

1)

2)
3)
4)
5)

6)
7
8)

9)
10)

Glavni sudija (“SHUSHIN”) ima pravo da vodi borbe/me¢ ukljuujuéi najavu pocetka,
suspenzije i zavrSetka borbe ili meca.

Glavni sudija ¢e davati sve komande i davati sve najave.
Dodijeliti poene na osnovu odluke Pomoénih sudija.
Zaustaviti borbu kada se primeti povreda, bolest ili nesposobnost takmicara da nastavi.

Zaustaviti borbu kada je, po misljenju Glavnog sudije, napravljena greska, ili da osigura
sigurnost takmicara.

Pozvati , FUKUSHIN SHUGO (pozivanje Pomo¢nih sudija) kada se, po miSljenju Glavnog
sudije, smatra neophodnim za davanje SHIKKAKU-a, primenom pravila 10 sekundi, kada
doktor Zeli da prekine borbu, ili kada direktno daje HANSOKU.

Ukazati na uocene greske i izre¢i opomene i kazne prema pravilima.

Da objasni Tatami menadzeru, sudijskoj komisiji ili Komisiji za zalbe, ako je potrebno,
osnovu za donosenje presude.

Najaviti i zapoceti extra borbu kada je to potrebno u timskim mecevima.

Da vodi glasanje Pomoc¢nih sudija, u slu¢aju nereSene borbe, ako je potrebno, ukljuCujuci i
sopstveni glas (HANTEI) za prekid nereSenog rezultata.
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11) Da proglasava pobednika

15.4
15.4.1

15.4.2

155
155.1

15.5.2
15.5.3

12) Ovlascenja Glavnog sudije nisu ograni¢ena samo na takmicarski prostor, ve¢ i
na pripadajuci prostor oko borilista, ukljucujuci kontrolu ponaSanja trenera, drugih
takmicara ili bilo kojeg dela takmi¢arske pratnje, prisutnih na takmi¢arskom prostoru.

Pomocéne sudije (Judges)
Prava Pomoc¢nih sudija (FUKUSHIN) su sledeca:

1) Samoinicijativno signaliziranje poena.
2) Da koriste svoje pravo glasa o bilo kojoj odluci koju treba doneti.

3) Da se posavetuje sa Glavnim sudijom o mogucim diskvalifikacijama ako ga
on pozove "FUKUSHIN SHUGO”.

Pomocne sudije ¢e pazljivo posmatrati radnje takmicara i signalizirati Glavnom sudiji
misljenje kada je postignut rezultat.

Kontrolor (Match Supervisor-KANSA)

Kontrolor (Match Supervisor - KANSA) ée pomagati Sefu borilidta -Tatami Manageru u
nadzoru tekuéeg meca. Ako odluka Glavnog i/ili Pomo¢nih sudija nije u skladu sa pravilima
takmicenja, Kontrolor (Match Supervisor - KANSA) ¢e odmah dati zvucni znak pistaljkom.

Zapisnik meca postaje sluzbeno vazeci uz overu i odobrenje Kontrolora-KANSE.

Pre pocetka svakog meca ili borbe, Kontrolor (Match Supervisor - KANSA) ¢e osigurati
da oprema takmi&ara i Karate-Gi budu u skladu sa WKF pravilima takmiéenja. Cak i ako
organizator ima pregled opreme pre postrojavanja na startnu liniju, Kansa je i dalje
odgovoran da osigura da oprema bude u skladu sa pravilima pre svake borbe.
Kansa-Supervizor mec€a ne u¢estvuje u rotaciji sudija tokom timskih meceva.

15.5.4 U sledecim situacijama Kansa ¢e dati znak njegovom/njenom pistaljkom:

1)  Glavni sudija zaboravio da pokaze signal za Senshu.
2) Glavni sudija zaboravio da ukine Senshu.
3) Glavni sudija dosudio poen pogreSnom takmicaru.
4) Glavni sudija daje upozorenje/kaznu pogreSnom takmicaru.
5) Glavni sudija dosudio poen jednom takmic€aru i drugog preuveliavanje.
6)  Glavni sudija dosudio poen jednom takmi¢aru, a MUBOBI drugom.
7)  Glavni sudija dosudio poen za tehniku izvedenu nakon Yame-a ili posle isteka vremena.
8)  Glavni sudija dosudio poen koji je Takmicar/ka napravio kada je bio van Tatamija.
9)  Glavni sudija dosudio upozorenje ili kaznu za pasivnost tokom Ato Shibaraku.
10) Glavni sudija dosudio pogresno upozorenje ili kaznu Cat.2 tokom Ato Shibaraku.
11) Glavni sudija ne zaustavlja borbu, a dva ili viSe Pomo¢énih sudija signaliziraju poen.
12) Glavni sudija ne zaustavlja borbu kada trener zatrazi Video Pregled.
13) Glavni sudija nije uocio vecinu poena koje daju Pomoéne sudije.
14) Glavni sudija ne poziva doktora u situaciji kada je Pravilo 10 sekundi.
15) Glavni sudija poziva na Hantei ili proglaSava Hikiwake, a takmi€ar ima Senshu.
16) Pomo¢éni sudija(e) drzi zastavice ili elektronski uredaj u pogrednoj ruci.
17) Semafor ne prikazuje prave informacije.
18) Tehnika koju je trener trazio (Video pregled) je uradena nakon YAME ili nakon isteka
remena.
19) Za bilo koju drugu nepredvidenu situaciju koja razumno zahteva prekid borbe.
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15.5.5 U sledeéim situacijama Kansa se nece ukljuciti u odluku sudijskog panela:

1) Pomocne Sudije nisu dale signal za poen.

2) Kansa ne ucestvuje (ne izjadnjava se) u oceni da li je poen valjan ili ne.

3) U slu¢aju da Glavni sudija ne Cuje signal za kraj mec€a, Score-Supervisor (kontrolor
rezultata) ¢e se oglasiti svojom pistaljkom, a ne Kansa

15.6  Kontrolor rezultata (Score Supervisor)

15.6.1 Kontrolor rezultata ¢e voditi posebni zapisnik o poenima koje je dodelio Glavni sudija i
istovremeno ¢&e kontrolisati aktivnosti merioca vremena (Timekeepera) i zapisniCara
(Scorekeeper).

Clan 16: USVAJANJE OVIH PRAVILA ZA TAKMICENJA 1ZVAN PROGRAMA
ZVANICNOG TAKMICENJA WKF

Nacionalne federacije mogu modifikovati ova pravila u svrhu nacionalnih takmicenja ili
drugih takmicenja koja nisu u zvani¢nom programu WKF sve dok se ne izvrSe takve izmene
u pravilima koja se odnose na bezbednost takmiCara, bodovanje, zabranjeno ponasanje,
upozorenja i kazne, povrede i nezgode na takmicenju, odnosno kriterijume za odlucivanje.
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PRILOG 1. TERMINOLOGIJA

SHOBU HAJIME

Pocetak meca ili borbe

Nakon najave, sudija iskoraci unazad.

ATOSHI BARAKU

Ostalo je jos malo vremena

Zvuéni signal daje merilac vremena 15 sekundi
pre kraja borbe, a Glavni sudija ¢e objaviti

“ATOSHI BARAKU”.

Prekid ili kraj borbe. Kako objavijuje “YAME”

YAME Stop tako ostro spusta ruku na dole.

MOTO NO ICHI Poetna pozicija Tak_nj_ucarl i Glavni sudija se vracaju na pocCetne
pozicije.
Nastavak borbe nareden nakon WAKARETE-a,
kada dode do neovlastenog prekida — ili kada

TSUZUKETE Nastavi borbu Glavni sudija izda neformalnu naredbu za

pocetak borbe zbog nedostatka aktivnosti.

TSUZUKETE HAJIME

Ponovni poCetak borbe

Sudija stoji na svojoj liniji kada objavi
“TSUZUKETE” ispruzi ruke dlanovima prema
takmi¢arima kada objavi “HAJIME” okrene
dlanove jedan prema drugom brzo ih primakne i
istovremeno iskoradi korak nazad.

FUKUSHIN SHUGO

Poziv Pomoc¢nim sudijama

Glavni sudija poziva Pomocne sudije da se
okupe.

Glavni sudija poziva na odluku na kraju borbe
bez rezultata. Nakon dvotonskog kratkog

HANTEI IzjaSnjavanje zvizduka, Pomoc¢ne sudije signaliziraju svoje
glasove, a Glavni sudija dizanjem ruke pokazuje
pobjednika.

HIKIWAKE Nereseno U slu€aju kada je borba nereSena, Glavni sudija

ukrsti ruke i onda ih ispruzi sa dlanovima
okrenutim napred.

AKA (AO) NO KACHI

Crveni (plavi) pobeda

Sudija podize ruku ukoso prema gore na stranu
pobednika.

AKA (AO) IPPON

Crveni (plavi) tri poena

Sudija podiZe ruku ukoso na gore pod uglom od
45° na stranu takmicara koji je poentirao.

AKA (AO) WAZA-ARI

Crveni (plavi) dva poena

Sudija ispruzi ruku u visini ramena na stranu
takmicara koji je poentirao.

AKA (AO) YUKO

Crveni (plavi) jedan poen

Sudija ispruzi ruku ukoso prema dole pod uglom
od 45° na stranu takmigara koji je poentirao.

CHUI

Upozorenje

Glavni sudija pokazuje znak za vrstu prekrsaja
prema prekrsiocu, a zatim pokazuje 1 do 3 prsta
u zavisnosti od toga da li je ovo 1., 2. ili 3.
upozorenje.

HANSOKU CHUI

Upozorenje pred
diskvalifikaciju

Glavni sudija pokazuje znak za vrstu prekriaja
prema prekrSiocu, a zatim pokazuje jednim
prstom ka pojasu prekrSioca.

HANSOKU

Diskvalifikacija

Glavni sudija pokazuje na lice prekrSioca i potom
objavljuje pobjedu protivnika.
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Glavni sudija pokazuje kaZiprstom u stranu

JOGAI Izlazak iz borilista koji nije pocinioca kako bi pokazao da se takmicar udaljio
uzrokovao protivnik iz podrucja, nakon Cega slijedi odgovarajuca
opomena ili kazna.
Nakon §to dodeli poen Takmicaru koji je
SENSHU Prvi koji je stekao prednost - | poentirao, Glavni sudija izgovara "Aka (Ao)
poentirao SENCHU" dok drzi podignutu savijenu ruku s
dlanom prema svom licu.
Glavni sudija prvo usmeri kaziprst pod uglom od
SHIKKAKU Diskvalifikacija sa turnira 45° | direktno prema licu prekrsioca, zatim
kretanjem pokaze izvan borilista, objavi “AKA
(AO) SHIKKAKU” nakon toga objavi pobedu
protivnika.
Glavni sudija ukrsti ruke na grudima i spusti
TORIMASEN Ponistenje nadole.
L Glavni sudija usmeri kaziprst pod uglom od 45°
KIKEN Odustajanje direktno prema startnoj poziciji takmicara ili tima
koji odustaje, na tatamiju.
. s Glavni sudija dodiruje njegovo/njeno lice, a zatim
MUBOBI Takmlca(; S:snr]lossetibe izlaze okrec¢e ivicu ruke napred, pomice je napred-
P nazad kako bi pokazao Pomoc¢nim sudijama da
je takmicar sebe ugrozio.
WAKARETE ,Odvojeno” Sudija daje znak takmiCarima da se odvoje od

klin€a, ili stajanja prsa na prsa, tako $to odvaja
ruke pokretom sa dlanovima prema van dok daje
usmeno naredenje. TakmiCari zaustavljaju akciju
i odvajaju se dok ne dobiju naredbu “Tsuzukete”.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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PRILOG 2: GESTA | SIGNALI ZASTAVICAMA

POCETAK | ZAUSTAVLJANJE BORBE

SHOMEN NI REI (1/3)

OTAGAI NI REI (1/3)

SHOBU HAJIME

YUKO (1/2)

SHOMEN NI REI (2/3)

OTAGAI NI REI (2/3)

MOTO NO ICHI

YUKO (2/2)

WAZA ARI (1/2)

SHOMEN NI REI (3/3)

OTAGAI NI REI (3/3)

1
| a'
—-1‘ \}__/
YAME (1/2) YAME (2/2)

WAZA ARI (2/2)
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IPPON (1/2)

IPPON (2/2)

UPOZORENJA - WARNINGS

TSUZUKETE (1)

PASSIVITY (1/2) TO ONE
COMPETITOR

HARD CONTACT

TSUZUKETE (2)

PASSIVITY (2/2) TO ONE
COMPETITOR

EXAGGERATING
INJURY

SENSHU

34
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TORIMASEN (2)

TORIMASEN (1)
CANCELLATION

CANCELLATION

WAKARETE (1/2) WAKARETE (2/2)

_ah & 2k _"';_,._
PASSIVITY (1/2) TO BOTH PASSIVITY (2/2) FOR BOTH
COMPETITORS COMPETITORS
A 7
\
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-

1
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ot

JOGAI

FEIGNING INJURY
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SIGNALI VIDEO PREGLEDA (VIDEO REVIEV SIGNALS)
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VIDEO REVIEW (1/4)

MINAI

SIGNALI ZASTAVICAMA (FLAG SIGNALS)

SITTING POSITION

VIDEO REVIEW (2/4)
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VIDEO REVIEW (3/4)

WAZA ARI

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.

37

\ ‘I
.4__41).77“
G o g
VIDEO REVIEW (4/4)




38

PRILOG 3: KATEGORIJE, UZRASNA | TEZINSKA PODELA

Muski
Muski
Muski
Muski
Muski

Muski
Muski
Muski
Muski
Muski

Muski
Muski
Muski
Muski
Muski

Muski
Muski
Muski
Muski
Muski

Muski
Muski
Muski
Muski
Muski

Seniori
Seniori
Seniori
Seniori
Seniori

< 21 godinu
< 21 godinu
< 21 godinu
< 21 godinu
< 21 godinu

Juniori
Juniori
Juniori
Juniori
Juniori

Kadeti
Kadeti
Kadeti
Kadeti
Kadeti

<14 godina
<14 godina
<14 godina
<14 godina
<14 godina

- 60 kg
- 67 kg
- 75 kg
- 84 kg
+ 84 kg

- 60 kg
- 67 kg
- 75 kg
- 84 kg
+ 84 kg

- 55 kg
- 61 kg
- 68 kg
- 76 kg
+ 76 kg

- 52 kg
- 57 kg
- 63 kg
- 70 kg
+ 70 kg

- 52 kg
- 57 kg
- 63 kg
- 70 kg
+ 70 kg

Devojke
Devojke
Devojke
Devojke
Devojke

Devojke
Devojke
Devojke
Devojke
Devojke

Devojke
Devojke
Devojke
Devojke
Devojke

Devojke
Devojke
Devojke
Devojke

Devojke
Devojke
Devojke
Devojke

Seniori
Seniori
Seniori
Seniori
Seniori

< 21 godinu
< 21 godinu
< 21 godinu
< 21 godinu
< 21 godinu

Juniors
Juniors
Juniors
Juniors
Juniors

Kadeti
Kadeti
Kadeti
Kadeti

<14 godina
<14 godina
<14 godina
<14 godina
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- 50 kg
- 55 kg
- 61 kg
- 68 kg
+ 68 kg

- 50 kg
- 55 kg
- 61 kg
- 68 kg
+ 68 kg

- 48 kg
- 53 kg
- 59 kg
- 66 kg
+ 66 kg

- 47 kg
- 54 kg
- 61 kg
+ 61 kg

- 42 kg
- 47 kg
- 52 kg
+ 52 kg



PRILOG 4: ZVANICNI PROTESTNI OBRAZAC

BRAZAC ZA SLUZBENI PROTEST

Protest mora biti placen

KUMITE

TAKMICENJE

ZEMLJA TAKMICARA

AKA AO

OPIS PROTESTA

Da se nastavi sa druge strane ove stranice

IME TRENERA ILI PREDSTAVNIKA NF ZEMLJA Vredi kao potvrda od WKF

POTPIS:

Popunjavaju samo sluzbena lica:
TATAMI Br.

MS/Kansa:

PANEL REFEREE JUDGE 1

JUDGE 2 JUDGE 3
IME

JUDGE 4

ZEMLJA
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PRILOG 5: SISTEM SUDENJA SA DVE POMOCNE SUDIJE

(PRIMENJUJE SE SAMO NA LIGI MLADIH

Procedura za sudenje u Kumiteu sa samo dve Pomoéne sudije na uglu tatamija

10.

11.

12.

Kada se koristi sistem sa dve Pomo¢éne sudije na uglu oni sa Glavnim sudijom imaju
zajedni¢ku odgovornost za poene. Ugaone sudije koriste zastavice za signalizaciju.

Pored pokazivanja poena, ugaone sudije ¢e pomagati Glavhom sudiji davanjem signala
za Jogai, prekomerni kontakt i dodir koze za kategorije u kojima je to u suprotnosti sa pravilima, ali
Glavni sudija ostaje autonoman u primeni upozorenja i kazni.

Poeni se dodeljuju ako se dve Pomoc¢ne sudije, ili jedan Pomoéni sudija plus Glavni sudija,
slazu oko rezultata.

Da bi mogao da pokrije sva tri ugla gledanja, Glavni sudija nikada ne bi trebalo da se postavlja
na istu stranu sa dvojicom Pomoc¢nih sudija.

Treneri treba da budu postavljeni ispred Glavnog sudije, a ne iza.

Glavni sudija mozZe pokazati i zatraziti podrSku za poene koji su postignuti u njegovom/njenom
polju za borbu. U ovom slucaju, signali Glavnog sudije za Yuko, Waza-ari i Ippon su isti kao u
regularnim kumite pravilima, sa izuzetkom da lakat Glavnog sudije mora da dodiruje njegov/njen
torzo dok pokazuje odgovarajuci signal. Nakon $§to je Glavni sudija dobio podrsku, signali prilikom
davanja poena su isti kao i za borbe po redovnim pravilima.

Ako jedan Pomocni sudija da znak za poen, a drugi za opomenu ili kaznu, Glavni sudija ¢e doneti
konacénu odluku podrzavajuéi jednog od Pomo¢énih sudija.

Ako dvoje Pomocénih sudija, ili jedan Pomo¢ni sudija i Glavni sudija, pokazu razli€ite poene
za istog takmi€ara, dodeljuje se veci poen.

U slu€aju da samo jedan Pomo¢ni sudija iznese svoje misljenje, a Glavni sudija zatraZi drugacije
misljenje, ali Pomoc¢ni sudija ne promijeni svoje misljenje, Glavni sudija ¢e nastaviti borbu bez
davanja poena, upozorenja ili kazni.

Glavni sudija ne moze iéi protiv misljenja oba Pomoéna sudca koji pokazuju poene za istog
takmi€ara. Samo u slu¢aju dodira koze ili bilo kojeg drugog upozorenja ili kazne, Glavni sudija
Moze da traziti od Pomoc¢nih sudija da preispitaju i promene svoje misljenje.

Ako dva Pomoc¢na sudca signaliziraju poen, ali za razliitog takmi€ara, Glavni sudija ¢e
dosuditi oba poena.

Za kategorije od 14 do 16 godina dodir kozZe je dozvoljen samo za udarce nogom. Dodir koze

se definiSe kao dodirivanje mete bez prenosa energije u glavu ili telo. Za takmi¢are mlade
od 14 godina nije dozvoljen dodir koze sa dzodan tehnikama.

VERZIJA NA SNAZI OD 01.01.2023.
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DODATNI SIGNALI ZASTAVICAMA ZA SISTEM SA DVOJE POMOCNIH SUDIJA

A ) j\_ L U
JOGAI CONTACT CHUI HANSOKU CHUI HANSOKU
Tapping the Crossing the flags to Holding up the Pointing the flag Pointing the flag in
floor to the side the side of the face  flag with bent elbow straight forward face height straight

towards stomach forward towards head
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IZGLED TAKMICARSKOG PROSTORA

O

Kansa

O

Referee

Q&@ IIII IIII Eﬁﬁ'

Coach Coach
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